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製品概要 


この度は 『 A 5 完全版』をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。本ソフトをご利用に 
なる前に、パッケージ内に以下の内容物がそろっているかご確認ください。 

また、必ずこのゲ 1 —ムマニュアルをお読みになってからゲ ーをはじめてくたさい。 


由容物 

_ A 5 完全版 CD-ROM 
• ビギナー ズガイドム ー ビー CD-ROM 
.ゲーム マニュアル （本書） 

• アンケートはがき及びサポート用シリアルナンバーカード 


1枚 
1枚 

1冊 
1枚 


■サポート用シリアルナンパーカードについて 

ユーザー サポートを受けるために必要となります ので、 シリアルナンバーカードは大切に保管 
していただくようお願い申しあげま^*。また、シリアルナンバーカードがない場合は、ユーザーサ 
ポートをいたしかねる場合がございます。 


※動作不良などのトラブルに関しま UC は、電話または封書にてご連絡ください。 
アンケートはがきでのお問い合わせについては、対応いたしかねます。 



PowerVR 専用の FA 5 A 列車で行こう5」と 
当ソフト 「 A 5 完全版」はデータの互換性がありません 
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製品概要 
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動作環境 


このゲームは、以下のパソコン環境で正常に動作するようにつくられています。 

s 

Windows ®95 EI 本語版 

卜3 □ ラィプラ 1111 

Direct 3®( DirectX 5) 

Pentium ® プロセッサ100 MHz 以上必須 
Pentium ® プロセッサ 166 MHz 以上推奨 
< MMX ® Technology 、 Pentium®II プロ セッサ対応） 

□メ 1 U ; 

32 MB 以上 

■ HDD (八ードディスク） 

■区画の空き容量 

_ Cp - p _ M ドラぜプ 

4倍速以上 

, v ^ r ： ぐ‘ふ:，戈辦 vti 

マル争スキャンデイスプ _• な，1(ベ.；” u ^ o ? 一^ a 秦 

■2 D グラフ ィツ クアクセ ラレータ 

800 x 600以上/1024 x 768推奨/6万色専用 

ビデオメモリ 2 MB 必須/ 4 MB 以上推奨 

□鋒機器 

キーボード及びマウス必須（マイクロソフトインテリマウス対応） 

Windows 95 で動作するジョイスティック及びゲームパッドに対応 
( Microsoft ® SideWinder ® 3 D Pro 対応 \ 

\ Microsoft ® SideWinder ® Force Feedback Pro 対応等ノ 


■3 D グラフィックアクセラレータ （3 D 表示の高速化) 

DirectXS 対応 3 D ハードウェアアクセラレータ 4 MB 以上対応 ( AGP 対応） 

%2 MB の場合は、画面上のテクスチャーがうまく表示されない場舍があります。 






ビギナー ズガイドム_ ビー 



『 A 5 完全版』には、ビギナーズガイドムービー CD - ROM がついていま" T 。 この CD - ROM では、 A 5 
完全版の基本操作を映像でわかりやすく説明しています。 

ゲームをはじめる前に、ぜひ一度ご覧になってください。操作方法がわからないときや、 A 5 完 
全版の世界をより深く知りたいときにも参考にしてください。 

※ガイドムービーは、インストールする必要はありません。 CD - ROM ドライブにセットするだけでご覧になれます。 
ゲームプレイ中に見ることはできません。 

■ビギナーズガイドムービーの見方 

❶ ビギナーズガイ ドムービー CD - ROM を CD - ROM ドライブにセットします。 

❷ 自動的にメニュー画面が表示されますので、見たい項目を選択してください。 

※自動的にメニューが表示されない場合は、[マイコンピュ-夕] — CD - ROM ドライブ— [ A 5 Guide . exe ] の順でダブルクリ 


曜=ユー 

ゲー ム槪要説明 
線路敷設 • 車両購入 
3口醜一_明 
建築物(辛会社） 

パイ d ッ トモー 

# jiJm 

お手持ちのパソコンに DirectXS がインストールされていない場合、 DirectX 5 をインストー 
ルするかどうかを聞かれます。インストールする場合は、【はい】を選択して下さい。[いい 
え]を選択すると、 ビギナー ズガイドムービーは開始されません。 


ビギナ—ズガ V ドムービ— 


〇 












インスト ー ル 


『 A 5 完全版』を遊ぶためには、ハードディスクに CD - ROM のゲーム内容をコピーすることが必要 
です。この作業をインストールと言います。 

以下の手順をよくお読みになってから、 『 A 5 完全版』をお手持ちのパソコンにインストールしてく 
ださい。 

. f ン巧卜一蝽手順 

❶パソコンの電源を入れ、 Windows 95 を起動させてください 0 
❷ CD - ROM ドライブに A 5 完全版 CD - ROM をセットしてください。 

❺自動的にスタートアップ画面に変わりますので、 「 INSTALL 」 を選択してください。 


SIMULATION 

RAILROAD MAMAQEWENT 
URBAH DEVELOPMENT 

列車で行こ 3 

. 1 ^ 4 .JI mM , ▲ 

INSTALL ^jMSutr 

CANCEL | 

スター ト アッ プ画面 

※自動的にスタートアップ画面にならない場合は、[マイコンピュ-夕卜 CD-ROM ドライブ、、か[マイコンビ: t - 夕 1 — CD-ROM ドラ 
イブ、、 - 4 initial ]—[ setup . e ; xe ] を選択して下さい。 

© 「安全のため、インストール前に他のすべてのプログラムを終了してください」と表示されます 
ので、 A 5 完全版以外のプログラムを起動している場合は終了させてください。 

他のプログラムが終了している場合は、 [0 K ] をクリックしてください。 

❺次に、セットアップ画面でゲームのデータをインストールするフォルダを選びます 0 通常は設定 

を特に変更する必要はありません。 

❻以上の手順を終えると、自動的に 『 A 5 完全版』がハードディスクにインストールされます。 




セットノ 7 ップ画面 



















ゲ-ムの起動方法 


ゲームをプレイする時には、 A 5 完全版 CD - ROM を必ず CD - ROM ドライブにセットしてください。 

■確認事項 

ゲームを起動する前に、必ず以下の操作をおこなってください。 

•起動中のアプリケーションをすべて終了してください。 

•解像度を 800 x 600 ドット以上に設定してください。 

•色数を High Color( 16 ビット） 65536 色に設定してください。 

糸6万色以外には対応していません。 

•CDDA のドライバが正常にインストールされているか確認してください。 

•スクリーンセイバーの設定を「なし」に設定してください。 

• タスクバーのプロパティで「自動的に隠す」のチェックをはずしてください。 

| h ゲー I をはじめるには 

CD-ROM ドライブに A5 完全版の CD-ROM をセットすると、自動的にスタートアップ画面になりま 

覆ので [ starI ：】 を選択！^てください。 



※自動でスタートアップ画面にならない場合は、以下の操作をおこなってください。 

A5 完全版 CD-ROM を CD-ROM ドライブに入れた状態で、 [ スタ - トホ 。タン ト [ブロ グラムト [Artdink] 
— [A5 完全版]の順に選択します。 


ゲームの起動中には、絶対に解像度を変更しないで下さい 










『 A 5 完全版』のデータをハードディスクから削除することを、アンインストールといいます。 

お手持ちのパソコンから 『 A 5 完全版』をアンインストールする場合は、以下の手順をよくお読み 
になってください。 


■アンイン;#—ル馨順 

❶バソコンの電源を入れ、 Windows 95 を起動させてください。 

❷アンインストール方法は、3つあります。 

(1) CD - ROM ドライブに A 5 完全版 CD - ROM をセットし、スタートアップ画面で 「 UNINSTALL 」 
を選択します。 

(2) [スタ-トホ、、タン]—[フ° ログ' ラムト [ Artdink ]—[ A 5 完全版 UNINSTALL ! を選択します。 

(3) [マィコンピュ-夕卜[コントロ-ル ハ。 ネルト[アデリケ-シヨンの追加と削除]— [ A 5 完全版卜[追加と削 
除]を選択します。 

❸ （1) 〜 （3) の動作をおこないますと、 [ ARTDINK アンインストーラ]が実行されます。 

以下のウインドウが表示されますので、[削除]を選択してください。 



❹以下のウインドウが表示されますのでゲームのセーブデータを削除するのであれば[はい]を、 
削除をやめる場合は[いいえ]を選択してください。 



❺「アンインストーラはウインドウズディレクトリ上に保存します。不要な場合は削除してもかまい 
ません」と表示されるので、 【 OK ] をクリックします。 

※他のアートディンクのゲームがインストールされている場合、メッセージは変わります。 




































Introduction 〜 A 列車で’行こう〜 


A 列車で行こうシリーズとは、鉄道会社の経営を中心に都市を発展させるシミユ 
レーシヨンゲームです。あなたは鉄道会社の社長となり、鉄道•バス•モノレール，船舶- 
ヘリコプターの5つの交通機関を利用して都市を開発していきます。交通網の整備の 
ほかにも、子会社の建設や株の売買などをおこなって資金を増やしていきます。 

『 A5 完全版』は、季節ごとに移り変わる美しい都市の姿を、あなたの目の前にリアルに 
映しだします^そして、都市を自由に飛び回る「パイロットモード」、資金や資材の心配 
なしに建設ができる r フリービルドモード」など、新たな機能を満載しています。 

さあ、ゲームをはじめましょう。どんな都市に発展させるかはあなた次第です。誰にも 
まねできない、あなただけの都市を創造してください。 



発展する街 


はじめから、ある 程度都市が発展して いるマップです。 交通 
網 もあらかじめ 敷設され ており、 資金面で苦労す ることは ほ 
とんどないでしょう。ですから、 都市を発展させる ことに 専念 
できます。 A 列車 シリーズ 初心者の方にはこの マップではじ 
めることをおすすめします。ただ、 資材が不足し ないように 気 
をつけてください。 
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マップ上にはほとんど何も配置されていません。あなただけ 
の自由な都市創造をおこなうことができます。また、このマッ 
プでは、フリービルドモードが選べます。 



開発指定地域 





























，材 

理想の都市を創るには、子会社の建設が重要な役割を果たします。 
そして、建築物の建設には資材が必要不可欠です。 

資材は工場で生産できるほか、貨物列車•トラック•船舶でマップ外か 
ら運搬してくることが'できます0 


『 A 5 完全版』には、フリービルドモードという新機能が備わっています。 

このモードでは、資金や資材の制限なしに交通機関の敷設や子会社の建設が可能です。 

また、他社物件は建設されません。これによって、より自由な都市の創造が可能になりました。 



■ オプショナルツアー 


■ パィロットモード 

ヘリコプターを操縦して、都市を自由に飛び回 
ること;^できます 0 

ジョイスティックを使用すれば、パイロット気分 
で操作できます。 

糸 3 D 表示設定(― P .18) 

3 D 画面の表示方法の選択が可能です。 

ご使用になっている環境に合わせて、設定してください。 



現在運行中の車両に乗って、都市を遊覧しま1~。 
「発展する街」のマップを選択すれば、手軽に 
オプショナルツアーが楽しめます。 

%時間設定 （— P .27) でゲーム時間が停止しているとき 
は、オプショナルツアーはできません。 





イントロダクシヨン iA 列車で行こ f つ 













































操作方法 


このゲームを遊ぶには 、 Win do ws 95 の操作知識が必要です。 Windows 95 のマニユアルをよく 
お読みになってから、ゲームをはじめてください。 

■通ンド#の1^1 

A 5 完全版で使用される各ウインドウは、 Windows 95 の操作方法を基本としています。 

クローズボックス 

そのウインドウを閉じます。 


ヘルプボタン 

そのウインドウのビジュアルヘルプを表示し 
ます。 

靄顏_—ルバ ー 

矢印をクリックすると、画面がスクロールし 
mWo 


灣スの操 I 法 

-クリック . 左ボタンを1回押しま七「選択する」という場合、主にこの動作を指します。 

-右クリック . 右ボタンを1回押します。 

-ダブルクリック‘* •左ボタンを、カチカチッと2回すばやく押します。 

-ドラッグ . 左ボタンを1回押し、そのまま指をはなさずにマウスを移動します。 

ギンテ U マ f スの操作方法 

ホイールを回転させることで、各ウインドウのスクロールバーを上 
1 F に動かすことができます。 


■ I ジョイ^ f 1ツク 

Windows 95 に対応しているジョイステイック.ゲームパッドで 3 D ビューやパイロット 

モートの操作ができます。 (4 p . ii ) 

gHp 一 ;^^ 

Sidewinder®lorce Feedback Pro 




































■3 D 視点の操雕璩 

3 D ビューのフルスクリーン表示時、または 2 D ビュー* 3 D ビュー.サテライトのウインドウを選択し 
ている時、ウインドウ内の視点を操作することができます。（マウスの場合は、フルスクリーン 
表示時のみ操作可能です。） 

※表の数字はテンキーを、上下左右はカーソルキーを示しています。 


般動作 


入カデバイス 前進 I 後遐右平行左平行 上昇 下降 |カメラ右回転!カメラ友回転 


キー朮ード 

上 

下 

右 

左 

PageUpf * 1 ) 

PageDown (*2) 




8 

2 

6 

4 

w 9 e 

z 3 x 

D • F 

A • S 

マウス 

上 

下 

右 

左 

左ク U ック +下 

MouseWheelT (*3) 

左クリック 

MouseWheeLt (*3) 

左クリック + 右 

左クリック + 左 

SideWinder3D Pro 
Sidewinder 

Force FeedbackPro 

I'j 

後ろ 

右 

左 

Top/Flight of 
hat (ButtonS) 

C (Button?) 

Bottom XRight of 
hat (Button4) 

D (ButtonO) 

右ひねり 

左ひねり 

Sidewinder 
ゲームバッド、 

Creative ゲームパッド 

上 

下 

右 

左 

ButtonX 

ButtonA 

ButtonR 

ButtonL 

その他ジョイスティック 

JU. 

刖 

後ろ 

右 

左 

Button! + 前 

Button"! + 後ろ 

Button 1 + 右 

Button 1 + 左 

その他 ゲームパッド 

上 

下 

右 

左 

Button 1 + 上 

Button! + 下 

Button 1 + 右 

巳 uttonl + 左 






(*1) 38 機の 塌 含は ScrollDown ¢*2) 98 機の場含は Scroll Up (*3) 

イ ンテリマウスの場合 


マーカー位置固定動作 



(右記のキ ー+ スペースキー.〇キ ー) 


上 

下 

右 

■ JL,., 

PageUp 

PageDown 

8 

2 

6 

D - F 

a 4 s 

9 

3 


Sidewinder 3D Pro, 

Sidewinder Force Feedback Pro 
(右記のキ _+Trigger (Button 1)) 


後ろ 

右ひねり 

左ひねり 



Sidewinder ゲーム/(ッド％ 

Creative ゲームパッド 
(右!きのキ ー +ButtonB 、 ButtonY) 

上 

下 

ButtonR 

ButtonL 

15 — 


その他ジョイスティック（右記のキ ー + 日 uttonS) 

■ ■ ■ 

刖 

後ろ 

右 

左 

一 

- — 

その他ゲームパッド（右記のキ _+Button2) 

上 

下 

右 



-— 


カメラ位置固定動作 


入カデパイス 

カメラ 
右 回転 

カメラ 
左固転 

仰角増加 

俯角增加 

(¥ 記^キー +Shift * テンキーの Enter) 

右 

6 

D ■ F 

左 

4 

A，S 

PageUP 

9 

PageDown 

3 


テンキー以外の L 2.3.4 キーを押しながら上記の操作をおこなうと、 
1—4 の順で視点の移動が速くなります。 





























バイロツトモード 


ヘリコプターを操縦して、都市の中を自由に飛びまわることができます。 

あなたの飛行テクニックが評価され、一定の基準をクリアすると操縦できる乗り物の種 
類が増えていきます。なかには意外な乗り物も…。 


■開始 B 議 

❶メニューバーのファイル—►[ノ《イロットモード]を選択します。 

❷ゲーム プレイ中の場合は、現在の状況を セーブす るかどうかを聞かれるので、どちらかを選択 

ま卷 

❸使用したいセーブデータを選択し[決定]をクリックします。 

❹乗り物が選べる場合、操縦する乗り物を選択します。 

❺フルスクリーンの 3 D 画面でバイロットモードに移ります0 

※フリービルドモードを選択しているマップでは、操縦はできますが評価を受けることはできません。 



選択マップ 

現在パイ□ットモードで選択しているマップ 
で:貧。 

新規マップ 

新しいマップを使用します。 

醪ード罾ップ 

セーブデータの中から、使用したいマップの 
データを選択 L ま歐。 


■画面説明 



進行方向 

( p 章害物 I こ衝突しそう I こなると赤く点滅します。) 

高度 

速度 

向き 

周辺マップ 































































SideWinderSD Pro 
Sidewinder 

Force FeedbackPro 

前 

後ろ 

右 

左 

Top/Right of 
hat (Button3) 

C (Button?) 

Bottom/Right of 
hat (Button4) 
D{0utton8) 

右ひねり 

左ひねり 

Sidewinder 

ゲ — ムパッド、 

6reati\/e ゲーム パッド 

上 

下 

右 

左 

ButtonX 

ButtonA 

Button R 

ButtonL 

その他ジョイスティック 

前 

後ろ 

右 

左 

Button 1 + 後ろ 

ButtorH + 前 

Button 1 十右 

Buttonl + 左 

その他 ゲーム パッド 

上 

下 

右 

左 

Button 1 + 下 

Button ! 十上 

Button 1 +右 

Button 1 + 左 


¢*1) 昍機の塌合は Se 巾 II Down {^ 2 ) 98機の場合は ScroH Up (*3) テンキーの Enter 


❿ 


[__ ，ニング 

オープニング中にスペースキーを押すと、オープニングデモがスキップできます。 

表示設^^ |日） 

3 D 画面の表示方法を設定できます。速度優先や映像優先などが選択できます。ご使用の環境 
に合わせて、設定してください。 

ルー 磨 

. ビルや地面などの障害物に衝突すると、ダメージを受けます。ダ^ージを受けすぎるとゲーム 
オーバーです。 

•前方の障害物をぎりぎりでよける等、アクロバテイックな飛行をおこなうと、評価は高くなります。 

圍終■法 

[ ESC ] キーを押すか、マウスを右クリックすると、終了確認のメッセージが表示されますので、リ 
ター ン ，一 で終了 |/C ください。 

■バ ㈣ ッ幽一,操鋪法 


パイ □ットモー ド 




ー パィロットモ—ド 













How to play 


■鉄道の線路を敷設するには （— P ^31) 



① 鉄道 

② 平坦 

③ 撤去 


❶メニューバーの を選択し、ルートウインドウを開きます。 

❷①、 d | の順に選択!^ま*!。 

❸ 2 D ビュー上でクリックをすると、そこが線路の始点になります。 

❹ マウスを動かし t 、 線路を敷設します。 

❺敷設途中でクリックすると線路の形を仮決定できます。右クリックで仮決定を1つ取り消す 
ことができます。 

❻ダブルクリックして、線路を敷設軋ます。 

※ルートウインドウを開いている間は、ゲーム時間は停止しています； ） 



仮決定 決定後 



線路の撤去 

❶③を選択！^ま f 。 

❷ 2 D ビュー上の撤去したい線路の上でクリックをすると、線路の色が変わります。線路をドラ 
ッグすると、一度に広い範囲を選択できます。 

撤去を取り消すときは、クリックした場所で右クリックしてください。 

❸ダブルクリックすると、線路は撤去されます。 

※道路や空路等も、線路とほぼ同様に敷設•撤去できます。 








































線路の分岐や、別種交通機関との交差などもできます。 





道路の交差手順 





踏切の設置手順 





■鉄道駅を建設するには（― P _31) 



仮建設像 
編向ボックス 

❶ルートウインドウで、建設する駅のタイプを選択します。 

❷ 2 D ビュー上でクリックします。 

❸仮 建設像が表示されま建設を取り消したいときは、右クリッ 

ク i てくた'さハ。 


•駅の場所を移動…仮建設像をドラッグ 
■駅の向きを変える…方向ボックスをドラッグ 
❺仮建設像をダブルクリックすると、鉄道駅が建設されます。 


鉄道駅が建設できない場所 

勾配 レールの 途中 段差のある地形上(高架駅を除く） カーブしたレール 

他の駅が付属する レール ポイントを含む レール 車両がある レール 

水上お J びその JI 空 

※停車場. モノレール 駅，ヘリポートも同様です。 


鉄道駅の拡張。撤去 

2 D ビュー上で駅を選択すると、[撤去]と[拡張]が表示されます。どちらかを選択します 

































































■鉄道車両を購入 • 売却するには(― P .30) 



車両の購入 




を選択し、車両ウインドウを開きます^ 


❷交通機関選択から[鉄道]を選択します 
❸①をクリックします。空欄が水色に変わります。 

®© をクリックします。車両工場ウインドウ:^表示されます。 


❺車両工場ウインドウで購入したい車両を選択し、車両の編成数を選び、[購入]を選択します。 
0車両ウインドウに購入した車両が表示されます。 


p 両の売却 

❶購入時と同様に車両ウインドウを開き、売却したい車両を一覧から選びます。 
❷車両が線路に配置してある場合は、[撤去】を選択します。 

❸車両工場ボタンを選択して、車両工場ウインドウを開きます^ 

〇 [売却]を選択します。 


P 両の配置 

〇購入時と同様に車両ウインドウを開き、車両一覧から未配置の車両を選択します。 

❷ 2 D ビュー上のルートを選択すると車両が配置されます。 

©車両の上に表示されている矢印は、現在の進行方向です。進行方向を反対にしたい場合 
は、車両ウインドウ内の[反転]を選択してください。 


車両の撤去 

車両ウインドウから配置済みの車両を選択し、[撤去]をクリックします。 




































_ ダイヤ設定をするには 


や停車場での発着時間を車両ごとに設定します。 



❶メニユ ー バーの . ^ 1 ,, —を選択し、ター 

ゲットウインドウを開きます0 
❷ダイヤ設定をする車両の番号を選択し、ター 
ゲット車両（― P .30) に指定します。 

❸ 2 D ビュー上で駅をクリックし、[設定]を選択 

■ます。 

❹ダイヤ設定ウインドウが表示されるので、設 
定をおこないます。 


1 


R 定 

1 





し ta _ ^ 

zi 

^ 1 
b l«i' f 



,1 





- 時刻設定 

発車する時刻を指定します。クリックで選択すると欄が水色に変わり 
ます。 

一曜日設定 

発車する曜日を指定します。 


月設定 

発車する月を指定します 



折り返し選択 

クリックして選択すると、車両がその駅で折り返します。 

全！:非選択 

全ての項目を一括して非選択にします。 

全て選択 

全ての項目を一括して選択します。 


h の写真のように設定すると、車両は駅を1〜3月の水曜 H 、 午前8:00に発車しま t 


バィス ____ 

ある駅を午前8:00に m 発し次の駅に午後 17:00® 到着、そして次の駅を18:00頃出発する 
ように指定すると、効率的な運営ができるでしよう。 

A 5 完全版の世界の人々も私たちと同じ様なリズムで生活していますから、朝7:00頃会社 
へいき、18:00頃帰宅するのです。そして、你11には娯楽施設へ出かけます。人々の生活に 
も、パターンがあるのです。それを考慮して、ダイヤ設定をしてみましよう。 












































































■3 D 表示を設定するには 

3 D ビューとパイロットモードの 3 D 画面表示を、別々に設定することができます。 
ファイル— [3 D 表示設定1を選択してください。 



クリックして選択して下さい 



皮 M 
广■夷像優先 


r 速度優先 
r 網 US 定 

綱 

度钱視 U ■こ M cr な 


決定 


flSUsSL ， 


〇 



[詳細設定]を選択すると、以下の項目が表示されます3設定できない項目は反転表示されます。 


光源設定 

[光源移動〗時間によって光源が移動します /f 光源 N 定]光源が一定になります。 

表示：ア設定 

狭くすると表示が速くなります。広くすると表示は遅くなりますが、遠くまで表示されます。 

フイルモード 

Iソリッド j 物体が面で構成されます/[ワイヤーフレーム]物体が線で構成されます。 

シェードモード 

[グロー シニーデ イング】 物体がなめらかになりますが、表示は遅くなります。 

【フラットシェーデイング】 物体がかくばった表示になりますが、表示は速くなりま尤 

フォグ設定 

[あり】を選択すると、霧を表示します。 

テクスチャー 

【ありIを選択すると、物体を細部まで描写しますが、表示は遅くなります。 

フルスクリーン解像度（フルスクリーン表示時のみ有効） 

解像度を大きくすると高精細な表示が可能ですが、表示は遅くなります。 

解像度を低くすれば、表示速度が速くなります。 

3 D 八-ドウエアアクセラレ-夕 

DirectX5 に対応した 3D/H: ウェアアクセラトタをご使用になっているときは[有効]を選択してください。 
画面表示が速くなります。 （ ビデオメモリカ HMB 以上必要です。） 

※犯画面が正 U 表示されない場合は、[無効]を選択してください。 

光源色設定 

[RGB モード] 夕焼けや窓の明かりが表示されます^ /[MONO モード] 光源に色がつきません。 

テクスチャ_補正 

[有効〗を選択すると、物体を美しく描写しますが、衷示は遅くなります。 







































■3 D ビューを使いこなすには 

3 D ビューを使いこなすには、ダイレクトクレーンの働きを理解することが必要で1"。 


ダイレクトクレ^—ン 


2 D ビュー上にあり、 3 D ビューの視点を決定します。 



パンボック纏 

カメラボックスを支点として、カメラを左右に 
動かします。 

テ樣，ボッ 

ボックス内にマウスカーソルをあわせてドラッ 
グすると、カメラ視点を上下に動かせます。（仰 
角、俯角の変更） 

V — 力一 

カメラの視点は、いつもこのマーカーに向いて 
いま貧。 

カメラボックス 

この場所にカメラがあります。 


2 D ビュー上でダイレクトクレーンを移動させると、 3 D ビューの視点も変化します。 


操作方法 

. カメラを移動する . 斜線部分をドラッグ 

-マーカーを動かさずに視点を変える……カメラボックスをドラッグ 
. カメラ位置を動かさずに視点を変える•‘パンボックスをドラッグ 
■ カメラ位置を上下させる . — ■ ■ テイルトボックスをドラッグ 


ダイレクトクレーンが建築物等と重なって表示さ 
れている場合は、その建築物をクリックして 
選択することができません。撤去等のために 
建築物を選択したい場合は、ダイレクトクレーン 
をその場所から移動させてください。 







































































ダイレクトクレーンと 3 D ビューの関係は、下図のようになっています。 


C3 


角度 ▲ +60° 

カメラボックス 


マーカ ーの高さ 


マーカ— 



テイルトボックスの_き 


_ 

カメラが地下に®る墉合地面は表示されません。 



マ ー カ ー レベル 

2 D ビューウインドウ内の左側に表示されており、 3 D ビューの表示を M 御します。 


霞ジャ I 卜 

クリックすると、 2 D ビューに表示されている場所へダイレクトクレーンを一瞬で 
移動できます。建築物を選択した状態でクリックすると、その建築物にダイレクト 
クレーンのマーカーをあわせた状態になります。 



レベルボックス 

ボックス内をドラッグして上下に動かすと、マーカーの高さが上下します 

レイヤー設定 

八イトカツトや建築物の種別表示、マーカーの周辺表示範囲を設定します 


レイヤー設定 






2 D -3 D ビュー上で、各項目を表示するかしないかを設 
定 L ます。 


各項目を選択すると水色に変わり、その項目が各ビ 


ユ 


一で表示されるようになります。選択していない項目 
は、表ホされません。 


八イトカツトパ 


一 全て選択 


全て非選択 


マ—力—レベル 
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A ィ，卜力呼バー 

A 5 完全版では、マップの高低を_2から30のレベルに分割して考えています 


0 


水色で選択されているレベルが、現在 2 D ビ 


二 


で表示されている高さを示しています。 
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レベルを選択した場合 30レベルを選択した場合 

地表が常に0レベルとは限りませんので、駅の建設などをする場合は注意してください。 

ハイトカットバーを15レベルに設定して線路を敷設すると、その線路は15レベルの高さにある高架線路にな 
ります。駅も同様です。 


■子会社を建設 • 撤去するには （— P _35) 


①子会社種別選択 


②建築物選択 


スクロールバーを 左右に動かし 
てタイプを選択できます。 

貸しビルの場合は、ビルの高さ 
が調節でぎます。 


ュ^ーノ彳一の 



を選択し、建設ウインドウを開きます。 


〇 


建設 

❶メニ 

❷①の中から建設したい子会社を選択します。 

❸②に子会社のタイプが表示されますので、スクロールして選択します 
❹ 2 D ビュー上でクリックすると仮建設像が表示されますので、鉄道駅の建設（― P .15) 
と同様に方向や位置を決めて建設します。 

撤去 

2 D ビュー上で撤去したい子会社をクリックし、表示される[撤去]を選択してください 


〇 
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建築物の情報 

2D ビュー上で建築物をクリックすると、さまざまな情報が表示されます。 
月間利用数 ■ • _ • 1ヶ月間に選択建築物を利用した人数 

駅拡張費* . ホーム拡張に要する費用 

駅縮小費 •■•••■ホーム 縮小に要する費用 
月収入•■■選択建築物の1ヶ月の収入額 

買値 . 選択建築物が他社物件の時の購入費用 

売値* * • • ••選択建築物が自社物件の時の売却収入 

撤去費* •• ……選択建築物の撤去に要する費用 


■土地•資材靄き場の購入、資材の運搬 

建築物を建設するには、建設地付近に資材が必要です。資材は工場で生産できますが、資材 
置き場に運搬をしないと使用することができません。ハ仆かノトバーを使用して資材置き場を 
地下に設置すると、駅付近の土地を有効利用できます。 


購入 



貝萬入するとき 



売却するとき 


❶ 2 D ビュー上でマウスをドラッグすると、黄色い枠が表示されます。 

❷マウスのボタンを離して、[購入 H 資材置場設定]のどちらかを選択します。 


売却*撤去 

購入時と同様にして、[売却]•[資材置場解除]したい土地を選択し、[売却]•[資材置場解除]を 
選択_ま 


地 T に資材置き場を設置する 

レイヤ ■ _設定ウインドウ（― 20) を開き、ハイトカットバーを地表より下のレベルに設定し、上記 
と同様にじ C 設定します。 


© 


















































資材の運搬 

貨物列車は、駅から駅、マップ外から駅に資材を運搬します。 

資材を積んでいるとき、，駅付近に資材置き場があれば、資材をそこにおろします。 
資材を積んでいないとき、駅付近の資材置き場から資材を積んで発車します。 
(トラック、船舶も同様です。） 

_画面を印刷す顧■は 



❶メニュ 1 —バ' 一 のファイル—[印刷]を選択します。 

❷現在表示中の 2 D ビューまたは 3 D ビューのどちらを印刷するか選択します。 

❸ 出力方法を指定します。プリンターで印刷するか、データで保存しておくかを選択し、 
[決定]をクリックします。 

※ファイル出力の場合は、データの保存場所を措定できます0通常は、 A 5 完佥版をインストールしたハー 
ドディスクにある1 A 5 j ] フオルダの中の 〖 Usr ] フォルダに保存されます。 

※ファイル出力の場合、画面データは BMP 形式で保存されます 〇 


■| z — プ • 圍ー 

セーブ 

❶メニューバーのファイル— 【セーブ] を選択します。 

❷セーブしたいディレクトリ（データの保存場所）を選択します。次に希望のファイル 
番号を選択し、[決定]をクリックします。 


p — 卜 

❶メニュ' ー バ ー のファ イ ルー►[口 1 ー ド] を選択します。 

❷ セーブと 同様の手順で データを 選択し、 ロードし ます。 



フアイル番号 

7—夕 

セーブしてあるデータです。 


ディ.クト If 

ハードディスク • フロッピーディスクなど 
A 5 完全版のデータがある場所です。 


















































コマンド説明 


メニュ ^ー バ_ 一 

an 

ゲーム開始時から経過した年数、日付、曜日、 
時刻を表示します。 

メッセージエリア 

ゲーム中の補足メッセージを表示します。 

資金 

経営する鉄道会社の資金です。 

〇になるとゲームオーバーです。 

フリービルドモードを選択している場合は、 
[Free build ] と表示されます。 


— | ファイル（― P .26) 

—'-— I セーブやロードなど、様々な設定をおこないます。 3 D 表示設定もここで 

おこないます。 

~ 1 オプショナルツアー （~> P .28) 

I 乗り物に乗り、都市を遊覧できます。 

ビューポ，ント（― P .28) 

固定しておきたいカメラ視点を、8ヶ所まで登録できます。 

靈^テラザト（― P .29) 

現在プレイ屮のマップの全体図を表示します。 

2 D ビュー（令 .29) 

」マップを平面で表示します。ルートの敷設などに使用します。 

3 D ビュー (- P .29) 

マップを立体で表示むま耆。 

夕ーゲット（― P .30) 

自社で所17している車両から1つを選び、各種情報を表示します。 

車両（― P .30) 

_一. j 各交通機関の車両の購入，売却.配置*撤 i - をおこないます。 

ルート（― P .31|) 

れ交通機問のルートの敷設 ■ 撤上-や、駅-停中:場などの建設をします。 

建設（― P .35) 

kJ 子会社などの建築物を建設します。 








■基本画面 




































































プロジェクト (― P .35) 

新幹線とリニア新幹線を配置します。 


銀行（—#*36) 

資金などの金銭情報の表示や、借り入れをおこないます 



証券取引所 （— P .37) 

株式の売買をおこないます。 



都市情報 (- P .38) 

都市の人口や、ヒストグラムを表示します。 


バランスシート（― P .39) 

自社に関する金銭的なあらゆる情報を表示します 



ヘルプ（― P .40) 

メニューバーの項目に関する詳しい説明を表示します。 


’ィ 3ン説明 

ゲーム 内. マニュアル 内では、各種 アイコ ンは 下の 交通機関を意味しています。 






T 


BHD 



バス/トラック 



モノレール 




船舶 



ヘリコブ ター 






































各コマンド解説 



ファイル 


ゲームを進行していく上で必要なコマンドがそろっています。 


新規ゲーム ► 

□ー ド 

オーゴニンザ 
バイロットモード 

B 寺間設定 

印刷 liUlllB 

3 D 表示設定 
幼果音 ► 

ハン情報 

終了 


新規 f — ム 

新しいマップでゲームをはじめます。 

マップは「発展する街」 r 水の都」「海峡」「開発指定地域」の4種類があります。 

フ ufc 泰犠■ド _ 

「開発指定地域」では、フリービルドモードが選択できます。このモードでは、資金と資材 
をまったく必要とせずにゲームをプレイすることができます。 

ただし、フリービルドモードを選択したマップデータでは、バイロットモードで評価を受け 
ることはできません。 


ドい P.23) 

以前に セーブし ておいた データをロードし ま* T 。 

セー番(一 P_23) 

現在遊んでいるゲームの状態をセーブしま to 


才 ー プニング 

オープニングムービ ー を見ることが'できます0 
右 クリック. キーボードの [ Esc ] キーで中断できま1~〇 

※オープニングムービー 中は、 [ Esc ] キー 以外の キーを 押さないでください。 

パィ□ット書-卜 -| U 2) 

マップデータをロードして、乗り物を選択し、自由に空を飛べます。 












ゲーム速度中断タイマ ‘ | 

汉 11 r 無知 I 

■^*3 ^ F^a ^ r^a 

□ 決定 I 取り消し I 

[ゲーム速度】 

つまみをドラッグして、ゲーム中の時問のすすみ方を調節しま'^。 

時間を止めたい時は、[一時停止]をチェックしてください。 

[有効】を選択すれば希望する年./月/口でゲームの進行を止めることができます。 

印刷い P.23) 

現在表示されている 2 D ビューや 3 D ビューを印刷することができます。 

3番表示設定(- P 】8) 

ゲーム内 および パイロットモードでの 3 D の 表示方法を設定します〇 
詳細設定を選択すると、より細かな設定ができます。 

効果音 

効果音の有無を選べます。左横にチェックがついているものが、现在選択されています。 

バージョン情報 

バージョン情報と コピーライト 表記、現時点での、 MMX、AGP の動作状態を表示します。 
また 3 D 表示に 3 D ハードウェアアクセラレータが 使用され ている 場合、 Use HAL と 表示されます。 

終， 

『 A 5 完全版』のゲームを終了しま尤 

現在ゲームをプレイしている場合、セーブするかどうか聞かれますので、セーブする場合は 
[はい I を選んでください。 


時間設定 
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オプショナルツアー 

あなたの作った都市を、乗り物に乗って遊覧できます。 



交通機関選択(― P .25) 

車両 一覧 


車両状況 
モード選択 
乗車ポタン 
5ニサテライト 

選択している車両の現在位置を表示します 


オプショナルツアーの開始方法 

❶オプショナルツアーウインドウを開き、交通機関を選択しま1*。 

❷希望の車両を選択します。選択した車両の欄は水色に変わります。 
❸オプショナルツアー中の、視点の切り替え方を選択します。 

[自動モード I :自動的に視点が変化します0 
[手動モード]:左クリックで、自分の好みの視点に切り替えられま 
❹乗車ボタンをクリックすると、オプショナルツアーがはじまります0 
右クリックとキーボードの [ Esc ] キーで終了です。 



ビューポイント 



S ニサ 1テライト 

3 D ビューに表示されているカメラの視点を、8つまで保存できます。 

ミニサテライトに保存したい視点を登録しておけば、ダブルクリックすることで 
録した位置に視点を移動できます。 


カメラ位置登録ポタン 


登 


カメラ柯置の登録 

02 D ビュー上で、登録したい場所にダイレクトクレーン （— P .19) を移動させます。 

❷ミニサ テラ仆の 中から、 視点の 保存場所を選択し、 カメラ 位置登録ボタンを押します 




















































サテライト 


マップの全体図が表示されます。 



サ亍ライト 




— - --- 




① ダイレクトクレーン 

2 D ビュー上にあるものの簡易版です。 

② 2 DIU アフ1ノーム 

2 D ビューで表示されている範囲を示しま 
す。 （2 D ビューが開かれていない場合は、 
表示されません。） 


※①をドラッグで移動させると、 2 D ビューのダイレクトクレーンも移動します。 

※サテライトウインドウ内をダブルクリックすると、①②が一瞬でダブルクリックした場所に移動します。 



2 D ビュー 


現在遊んでいるマップを、平面的に表示します。 

2 D ビューでできること 

. ルートの敷設 （ — PJ 4) 

• ダ f レクトクレーンの移動（― P .19) 

地取引（― P .22) 

•子会社の建設 （— P .21) 


3〇ビュー 

現在遊んでいるマップを、立体的に表示します。 

ダ< レクトクレーンやジョイスティック、キーボードなどで視点を移動することができます= 

3 D ビューウインドウ内をダブルクリックすると、両面が 3 D のフルスクリーンに切り替 
わります。フル画面表示中は、マウスでも視点を移動できます。 （— R 11) 

もとの大きさに戻すには、右クリックしてください。 



※カメラが地下や水面下にある場食、地面や水面は表示されません。 































卜 


自社で所有している車両から 1 つを選択して、詳細を表示します。 
ここで選択されている車両を、ターゲット車両といいます。 



交通機関選択（― P .25) 



車両番号選択 



車両簡易囡 
ターゲット車両詳細 


視点移動ボタン 

夕ーゲット車両を 3 D ビューに映します。 

開 < ポタン 

夕ーゲット車両の個別データを表示します。最大8枚まで開くことができ 
ます。 


ターゲット車両詳細 

速度：低速•中速•高速の3種類あります。 

編成：何 ps 編成かを表示!^ます。 

定 fl : 定員数です。貨物电爾の場合は、資材の最大積載量です。 

兄：未購入•未配置•運行中•停車中 • 渋滞中などの状態を表示します。 
乗奔：現在の乘客数です。貨物車両は現在の資材の積載量です。 

経費：1週間ごとの運行経費を累積表示します。 

売上：1週間ごとの売り上げを累積表示します。 



両 (— P _16) 


各交通機関の車両の、購入 • 売却 • 配置.撤去をおこないます。 



交通機関選択(― P ,25) 

車両一覧 
視点移動ポタン 

ターゲットウインドウのものと同様です。 

反転ポタン 

選択してし、る車両の進行方向を逆向き I こします。 

撤去ボタン 

車両一覧で空欄を選択している場合は、 

[車両工場]と表示されます。 （— P . 1 6) 


































































ル■卜 （— P -15) 


各交通機関のルートを敷設します。駅やへリポートなどもここで建設します。 
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交通機関選択 (— P .25) 
レ_ルの種類 

駅タイプ選択 

信号選択 


レー J レの種類 



平坦 


通常のレールです。平坩な土地の上に敷設することができます。 



上り勾配 



下り勾配 


これらのレールを敷設するには、一定の長さの直線距離が必要です。 

カーブや短い卩 1 〔線跗離で敷設しようとすると、 n 動的に平坦レールになります。 



撤去 


すでに敷設してある線路を、撤去します。（― P .14) 


鉄道駅 

.大中小の3種類あり、屮タイプは5両編成、小タイプは3両編成までの車両しか停車できません。 
.地下には大タイプの駅のみ建設可能ですが、地表の下2レベルまでしか建設できません。 
.駅の最大拡張数は、大が7ホーム.屮が5ホーム•小が3ホームです。 

高架駅 

高架線路に駅を建設するときは、ハイトカットバーで線路と同じ高さのレベルを指定して建設 
してください。また小タイプの駅は、高架駅にはできません。 




































信号 

鉄道機関でのみ設置可能です。 

1線路分だけ間隔をあけて、平行に敷設してあ 
る線路に設置できます。信号部分で両方の線 
路の車両が停車すると、信号機は青にかわり 
ます。待避路線に使用すると、便利です。 


信号の設定 

2 D ビュー匕で信号をクリックすると、信号動作の [0 N 】[0 FF 1 の切り替えができます。 [0 FF 1 に 
設定じ C いると、信号は常に青の状態になります。 

ポィ+ 

線路と線路が分岐している場所を、ポイントといいます^ 

ターゲット車両 （— P .30) を選択したあとにボイ 
ントをクリックすると、その車両の進行方向を 
示す矢印が表示されます。矢印はクリックする 
ごとに示す方向が変わりますので、希望の進 
行方向を選択してください。 


線路の分岐 • 踏切の設置 (- P .15) 
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道路機関（― P . 1 4) 


道路の敷設 

•線路と同様に敷設！^ま彖 

•敷設した道路がカーブしているときは、同じレベルでは他の道路.線路と交差することはでき 


ません。 

•道路では、直角カーブを敷設することができます。 



家差点®)設定 

ターゲット車両を選択してから （— P .30) 交差点をクリックすると、ターゲット車両がその交差点 
で曲がる方向を設定できます。矢印をクリックして、進行方向を変えます。 


停車場の建設 

•鉄道駅と同様におこないます。 （— P ,15) 

■停車場には、バス停•トラック停車場の2種類あります。それぞれの停車場には対応した車両 
しか停車することができません。 

•ダ^ヤ設定で、発車時間の調整をすることができます。 （— P .17) 



モノレール 機関 


p ー ルの 敷設 

•線路と同様に敷設します。 

•敷設地面より、高さが1レベル高い高架になります^ 
•分岐•勾配はありません。 


P ノレー廣駅の建設 

•鉄道駅と同様におこないます =(— P ,15) 

•地下への建設、駅の拡張はできません。 

•敷設した地面のレベルよりも、1レベル高い高架駅になります。 

※敷設した地面が2レベルのところにあれば、3レベルの高さに駅は建設されます。 （— P .21) 



























船舶機関 


航路設趲 

•線路と同様に敷設します。 

■ 航路は水面上にのみ敷設することができます。 


分岐•勾配はありません 


〇 


港の建設 

•港は、水面と陸地が接する平坦な場所にしか建設することができません 
• 船着き場の方向を水面側に、桟橋側を陸上にして建設じ C ください。 



船着き場 


桟橋側 



航空機関 


空路設定 

•空中にのみ敷設することができます。 

■分岐はありません。 

•山や建築物などの障害物がある場所には敷設できません。 


ヘリポー h | の建設 

•鉄道駅と同様におこないます。平坦な土地にしか建設できません。 

•ヘリボート小は1機、ヘリポート大は2機のヘリコプターが同時に離着陸可能です。 
•ヘリポートを始点として空路の敷設を開始した場合、空路はヘリポートのある高さのレベル方 
ら 敷設されますので注意して ください。 ビルの中に も、 ヘリポートを持つものがありますので、 
活用して ください。 



n マンド説明 


© 

















— 局層レベル 

- 建設費用 


公共物 

公園‘植林•神社仏閣‘キャンパス•宇宙センター•天文台は公共物です。経費はかかりません 
が、売り上げもありません。また、撤去はできますが、売却はできません。 

他社の子会社 

マップ上の他社の子会社を購人できます。 

2 D ビュー上で目的の子会社をクリック L 、 [購入]を選択し T ください。 


^3SODOa 


禪■恐 


プロジェクト 


新幹線どリニア新幹線の線路を建設して都市の活性化をはかります。 

-- ① 新幹線 



②リニア新幹線 


予定路線 


敷設方向 
費用 


プ ロジェク|•を推進する 

❶①②のどちらかを選択し、線路の敷設方向を選びます。 

❷プロジェクトウインドウ上で開通予定地をクリックします。 

❸建設に要する費用が表示されますので、建設可能ならば[計画決定]をクリックします。 

※線路の敷設予定地に N 1や建築物などの障害物があると、予定路線は赤く表示され、敷設できません。 


建設 (- F .21) 

子会社などの建築物を建設します。 

建築物は、建設することで周囲にさまざまな影響を与えます。 (- P .5 I ) 


_私 ㈣ 泰‘ 
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一 子会社種別選択 


建築物選択 





































































資金に関する情報の表示、および借り入れをおこないます。 


営業口 ：平口 9:00〜17:00 
休日：土日祝祭日、12月30日〜1月3日 





普通預金 

年利 

利息 


¥1*7510^6258 



返済日 

0004 05/13 
0002 06/10 


返済額 

_¥ 6900^0000 ^ 
¥ 1070^000 J 


: d 

年利 7* 

mmm ¥iooo»oooo 万 0000 

借人期間(年） ,^ 

借入 gp MIOOOtsOOOO 

返済額 ¥1070^0000 

匚 借入決定 


o 資金 

資金はすべて普通預金口座に預けられており、年率1%の利息がつきます。 
この利息分は、1月4日の12:00に普通預金口座に振り込まれます。 


❷借入金一覧 

借り入れをおこなっている場合、返済日と返済額の一覧が表示されます。 

❸新規借入 

銀_からお金を借ります。 

年利：毎年の利子のバーセンテージです。 

限度額：一度に借り入れ可能な最高金額です。 

借入額：借りる金額です。 

返済額：返済した金額です。 

借入-返済 

[借入期間】と[借入額]を設定し、[借入決定]をクリックします。 

借入期間は1〜3年の間で設定できます^最大借入額は、そのときの資産状況（資金を除く） • 
借り入れ履歴によって変化しますが、一度に借りられる限度額は1000億円までです= 

返済は、返済日の12:00に、利息とともに一括で支払います。 
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証券取!! I 所 


株式の売買をおこないます。 


営業日：平日9:00〜17:00 

休業日：土日祝祭日、12月30日〜1月3日 



- ①株式銘柄—覧 


②グラフ 

縦軸を価格、横軸を週として、現在選択さ 
れている会社の株価の推移を表示します。 


株はすべて額面50円、1000株単位で取り引きされ、 一 銘柄は最大100万株まで購入できます。 
購入時は購入額の5%の手数料を、売却時は売却額の10%の手数料を支払いま 

株 if の売買 

❶①から、購入したい銘柄を選択します。 

❷[購入株数]の矢印をクリック、またはキーボードから数字を入力して株数を決定します。 

® [購人決定]をクリック L ま童。 

※株式の売却も、購入と同様の手順でおこないます。 


酉|当金 

株の配当金は、7月1日の12:00に普通預金口座に振り込まれます。 
配当率は、額面の5〜100%です。 





































人 口 !^ ^^^^ 

現在のマップの総人口と、その推移をグラフで表示します。 

ルート 

すべての交通機関のルートと、その総延長を表示します。 


ヒストグラム 


現在都市が農業_工業_商業などの、どの分野に発達しているかを表示します。 


都職 

現在プレイ中のマップの名前です^ 


会 t 名 

あなたの経営している会社の名前です。 


都爾名•会罐名の変更 

都市名と会社名は変更することができます。 

各名称部分をクリックし、キーボードから新たに入力してください。 







発展する街 
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バランスシート 


現在の資産状況、税金の支払額などが表示されます= 


A 5 完仝版では、4月1日から3月31日までを1年度としています。 
バランスシートは、毎年4月1日の0:00に肖動的に開かれます0 
その際、シートには最新の情報が表示されます。 



資産合計 各事業部門における現時点での資産総額です。 

資 金：会社が所有 L ている現金です。 

費用合計 齐事業部門における今期現時点での費用総額です。 

支払利息：借入金の利息額です。 

負債合於そ^^} yr ) ヴイ ;： rj 为•齐 JR 

借人金:借金の合計額で j 。 

未払法人税:法人税として支払う金額です。今期利益の50%が法人税額となります。税金額 

は 4 月1日の0:00に前期分が決定し、6月1日の12:00に支払われます。 

未払資産税：資産税として支払う金額です。資金を除く総資産の5%が資産税額となります。 

税金額は4月1日の0:00に前期分が決定し、6月1 H の12:00に支払われます。 

資^離—.：‘‘ '■ v V ^' ：' ，Vf : - 1 v >r *'" — ’ミ ' 

資本金：ゲーム開始時の資金です。 

余剩金：現時点での資本の増殖分の総額です。 

収益詹計 

売上情報：各事業部門における今期現時点での売上です。 

配当利息：所有株の今期配当金の利息の総額です。 

今期利益 純粋な利益額です。今期の売上合計-今期の費用合計で求めます。 
























ヘルプ 


メニューバーの詳しい説明が表示されます。 


ゲ-ムね-听ィコン 

IMi/rJ5W! Ji .-*rXKR9aHBcUVcnrVBS«S^<% 4 ' - - > x * •■ - ，•/^” -*15^ -•*£.•-■■• '一 ■ 上 #_ 卜 .*•: 



ス い —_ 一 r-、 「、-+ j- ，っ - 』 -j- r - * _ I 

レ.,4 ^ ^ U ，: 怒雜 ~ 

* """ "*’ ^ 

- 

. 


h 阿，片期 -mu 


ゲーム中の B 何 J 夺别 ifl|B を表示します c 

^te-^XU 7 

嫌 to & W ッ t — ジが.表示 3 h ます s 

•n 


es す 3 金 f 土®燙金です* 


メニューウ イ: /F ウ0轆98 

メニュ•アイの色がブル•とピンクのものは、ウインドウを明 u ている iiKf - ム中©止まります。 
_LiB_ フ: p イル：ゲームの輅 T、 せーブ' a，p を行うほか、 b 有购どの议定 n ぼす。 

〆'ふ」: オゴシ 3 ナルツアー：マフブ上で道行 un 呤裏兩I:乘つて t 麻布を jIKli す， 

ビューボイント： 3 afi —表^)ための力ン5ル¥裊大色九卵まで金«で？ます* 


<4： サテライト：マップ®全择©を箱小表示します • fty ラアンクルの簡再揀作が可能です c 

2 D ビ1-:このビユー上で維餡の M 阶 Sm 衣行う他『3 D ビュ ー J を役粕するカメラ角度を呻1ます0 
0 3 Dtf ュ ー： 「2 De ュ ー J 上に1115した粧市を 3 DT ? 表〒 t ます，？] メラの棵作で*示煤 ffi が*わます & 
1,今-ゲット：栝定の座兩のデータウィントウ杏常時 rau ておくことがで？主す。 

車闲：各文 iSffiM ごとの里闲の、謅入、酤去、亮却が6えます* 

...... ルート：锶齓迈糂など © 奴 I 5 S よび职や清の建议在行います仆 

!_■_ 建 IS = 子会社の《8陡行1ぼす。子金 ti の If 3 l 3 袖々で、それぞれ收坑上げます* 

. .ブロジェクト：大姐按な砧市間発笼奭行します，趼鲜雄，リニ 1 ？岍转 iS ^5 之つのづロリ x クトを通ぺます a 


描行：輊®資金や fi 入金亂利息など老表亂ます，資金の fi 入もこの〇〇ドウ1? mi ます， 

61#取引斯：株？:币坤の株示す* 株の亮買奄行ラことがでさます〇 

a 市マッゴ上の®市の驻人 a レールの眭廷 jl ssm ) 発展状況 u どがヴラフ!こ裹示3れます, 
... ,パランスシート：轻霣金灶の»衣 j«Si mm , 执金など、いわゆ亡«偖対 ft 莪李嵌示しま tv 

匕. W ヘル:?：このウィンド0苦 BJK メニューです e 


趨^^ K ^ sg^r 刪 w 侧的久華, 


雄じるポタン _ 

ク U ックすると、ウィンドウが fflis ます《 

?#ぬ 

クリツクする匕そのウインドウ I こ I 5 BT 3 へ J レブが*;?^れます* 



ウインド9に表〒ホ收宏リ？ちない壜含に表示6れ去す。つ王みをドラックすをか，好眯タンをクリンク 
すると表示がスクロー I レします。イン亍リマウスを使天ばつまみ老使用せず、 K 方向にスク□-ル 
することがでさます。 



ビジ4ア婚ヘルプ 

現在選択しているウインドウ（アクティブウインドウ）のヘルプが見たいときには、各ウインドウ右上 
の [?] をクリックするか、キーボードの F 1 キーを押してください。 








































こ動齡娜嚇 

マニュアルに従って操作しても正常に動作しない場合、以下の点をお確かめください。 

A.1 パソコン本体、ディスプレイ、その他固辺機器等の電源は入っていますか。 

A.2 パソコン本体とディスプレイ、周辺機器は正しく接続されていますか 0 
A.3 Windows 95 は正しくインストールされていますか。 

Q .2 インス! ^一 ができな!^ 

A.1 CD - ROM ドライブは正しく接続されていますか。 

A.2 ご使用のコンピュータ環境は、 『 A 5 完全版』に求められる動作環境卜 P .3) を満たし 
ていますか。 

A.3 マニュアルの記載通りにインストールしていますか。(― P .5) 

CD-ROM を正しくセットしてもスタートアップ画面が表示されない場合は、[マイコンビュィト CD-ROM ド 
ライブの順で開き、 [ initial ] フオルダ内の lsetup . exe ] をダブルクリックしてください。 

Q .3 購入時か5—度もゲームが動作しない 

A.1 『 A 5 完全版』の CD - ROM は CD - ROM ドライブに正しくセットされていますか。 

A.2 ご使用のコンピュータ環境は、 『 A 5 完全版』に求められる動作環境 HP .3) を満たし 
ていますか。 

A.3 インストールは正常におこなわれましたか。 

マニュアルの記載通りにインストールをおこなっていない場合の動作保証はいたしかねます。 

A.4 CDDA のドライバは正しくインストールされていますか。 

Windows95 付属の CD プレイヤーソフトで音楽 CD が正常に再生するかどうか確認できます。 

A.5 複数の CD - ROM ドライブ（多連装ドライブも含む）が接続されていませんか。 

最も若い香号の CD-ROM ドライブでないと正常に動作しません。 

A.6 仮想メモリが十分に確保されていますか。 




(D 






こ動 fPb 狐塌台 

Q .4 音楽、効果音が正しく再生されない 

A.1 パソコンのスピーカーは正しく設定されていますか。 

A.2 CD - ROM の音声入力はスピ 1 一 力 一 に接続されていますか。 

A.3 『 A 5 完全版』の CD - ROM は正しく CD - ROM ドライブにセットされていますか。 

A.4 DirectSound に対応する PCM 音源が正常に接続されていますか。 

A.5 使用する音源用のサウンドドライバ （ MCI ドライバ）が組み込まれていますか。 

A.6 音量が最小になっていませんか。 

Q.5 はじめは正しく動作していたが、ある時突然動作しなくなった 

A.1 『 A 5 完全版』の CD - ROM が CD - ROM ドライブに入っていますか。 

A.2 『 A 5 完全版』を構成するファイルを消去していませんか。 

A.3 Windows 95 の動作環境を、 『 A 5 完全版』の動作に適さない環境に変更しましたか。 

2 D アクセラレータなどの周辺機器を追加した場合、ドライバの設定が変わってしまう町能性があります。 

A.4 同時起動している他のアプリケーションに問題はありませんか。 

『 A 5 完全版』をブレイする際は、他のアプリケーションは終了させてください。 

A.5 処理に時間のかかる操作をおこないませんでしたか。 

処理速度の遅いハードで 3 D ウインドウを大きくしたり、オプショナルツアーをおこなったりすると、処埋に 
非常に時間のかかる場合があります 0 

Q.6 オープニングデモ、 3 D ビュー、オプショナルツアーが機能しない 

A.1 3 D アクセラレータの割り込み設定 ( IRQ ) が、その他の周辺機器と競合していませんか。 

[マイコンピュ-夕】—[コントロぅ ハ。 ネルト【システムト[テ' vr イスマネ-/ャ]の順で開きます。 一 览の[サウンド、ビデオ、およ 
びケ、ムのコントロ-ラ]を選択して、 3 D アクセラレータの状態を確認してください。アイコンに x 印、丨印がっい 
ている場合は設定に問題があります。 

詳しくは Windows95 のマニュアルを参照するか、本体メーカー、 3D アクセラレータボードメーカーにお 
問い合わせください。 

A.2 DirectDraw に対応した 2 D アクセラレータ用ドライバが、正しくインストールされてい 
ますか。 

ご使坩のグラフィックボードメーカーもしくは本体メーカーにお問い合わせの上、 DirectDraw に対応し 
た 2 D アクセラレータ用のドライバをご利用ください。 

A.3 DirectX が正常にインストールされていますか。 

A ,4 ActiveMovie が正常にインストールされていますか。 




正常に動作しない場合 


Q .7 ゲーム画面が正しく表示されない 

A.1 ご使用のコンピュータ環境は、 『 A 5 完全版』を使用するグラフィック機能を満たしてい 
ますか。 

A.2 『 A 5 完全版』の表示に適さないグラフィックモードを設定していませんか。 

800 x 600 ドット以上の解像度と、 High Color (16 ビット） 65536 色の表示色を同時に実現できるグラフィッ 
ク機能が必要です。[コントロ-ルハネルト[画面テ’ィスブレイの詳細]の順で開き、カラーパレットの設定を確 
認してください。詳しくは Windows 95 のマニュアルを参照してください。 

A.3 同時起動している他のアプリケーションに問題はありませんか。 

A.4 フォントサイズの設定は標準的な値ですか。 

解像度の低い画面モードでは、フォントのサイズによっては画面に人りきらずに正常に表示されないこと 
があります。 A .2 と同じ手紐で[テ、スブレイの詳細]を開くと、フォントの変更ができます = 詳しくは Windows 95 
のマニ ュアルを 参照してください。 

A.5 ビデオ圧縮再生ソフトがインストールされていますか。 

インストール さ才I ていない 場合、 ムービーが 正常に再生されません。 

[コントロ-ル ハ 0 ネル ト [アブリ ケ-シ ョンの 追加と削除]の順で開き、 [Windows ファイル] タブの[マルチメディア】で確認で き 
ます。詳しくは Windows 95 のマニュアルを参照してください。 

A -6 スクロールバーのサイズは適正ですか 

スクロールバーのサイ ズは 16 ドットにしてください。 16 ドット以外の場合、ゥインドゥの一部が見えなくな 
ることが 1あります0 

Q .8 3D 表示が乱れる、 3D 表示をしているとゲームが止まる 

A.1 ご使用の 3 D アクセラレータボードのドライバは最新のものですか。 

最新のドライバを 3D ボードメ ー カ ー から人丁こしてください。それでもためな場舍は、 [3D 喪不设 J 
(—R18) の [3D ハ-ドゥエアアクセラいダ]の設定を[無効]にしてください。 

A.2 解像度が高すぎませんか。 

解像度が离すぎると、 3D ビューサイズを大きくできない、テクスチャーが貼られないなどの现象が起こ 
る場合があります。その場合、いったんゲームを終了してからデイスプレイの解像度をさげてく 
ださい。 


一部の機種では、パイロットモードの計器類が正しく表示されないことがあります。 

その場合は、 [マイコン ピュ-夕卜 A 5 完全版をインストールした ハー ドディスク— [ A 5 j 卜 [ A 5 ini ] 
の順で開き、 ini ファイルに以下のように人力してください。 

^ser] 

FlightPanel=ON (強制的に計器類を表示） 

XTrio64V+ と PowerVR を併せてご使川になっている場このみ、以卜のよつに入力してくたさい。 
[User] 

FlightPaneI=FORCE 


正常に動作しない場合 


© 




ユ ー ザー サ ポー ト 


「正常に動作しない場合」に記載してある事項を確認し、それらがすべて正常におこ 
なわれていても動作しない場合は、弊社ユーザーサポートまでご連絡ください。 

電話でのお問い合わせ 

電話でのお問い合わせは、土.日.祝祭日を除く午後1時〜午後5時まで受け付けております。 
なお、その際にはシリアルナンバーカードをお手元にご用意くださるよう、お願い申しあげます。 

アート デインク ユーザー サボート 係 


•ゲームの内容 • 攻略法に関するご質問にはお答えできませんので、ご了承ください。 

籲当社が推奨する正規の方法以外によるハードディスクへのインス!-ールおよび起動につ 
いての保証は、一切おこなっておりません。また、それによる誤作動や破損についても、 
当社では一切の責任を負いかねます。 


參中古で購入、あるいは譲渡された製品に対するサボートはいたしかねます。新品で購入 
され、シリアルナンパーカードがある製品のみ、サポートをお受けしております。 
•マニュアルに関しては、その理由のいかんに関わらず再発行できませんので、紛失する 


ことのないよう大切に保管してください。 




ューザー tf /，ー トシート 

切り取って CD - ROM と共にお送りください。 


籲シリアルナンバー 


•住所〒 


•電話 


•氏名 


籲購入日 年月日 


•販売店名 


參商品名 「 A 5 完全版」 


ユ—ザ—サポ I 卜 



% CD - ROM を送る前に、もう一度マニュアルの r 正常に作動しない場合 J の内容をご確認ください 


❿ 













•使用環境(ハカ-名、 型名を正確に記入してください) 


パソコン本体 
八 ー ドディスク 

CD - ROM ドライブ 

ビデオカード 
3 D アクセ ラレータ 
ディスプレイ 

音源 


「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 

「メーカー名： 

型名 


« 




その他の周辺機器(すべて記入してください) 


•具体的な症状を記入してください。 (できるだけ詳細こぉ願ぃします) 


何をした5 


何がおこった 





















形式 

定員（人） 

速度 


購入価格(万円) 

キハ40系 

200 

低速 

200 

1,400 

201系 

200 

中速 

400 

2,800 

415系 

190 

腸 1 速 

370 

2,600 

205系 

(山の_タイプ) 

220 

高速 

680 

4300 

211系 

210 

高速 

640 

4,500 

キハ80系 

210 

低速 

280 

1,900 

113系 

210 

速 

580 

3,900 

117系 

190 

中速 

510 

3,500 

381系 

235 

高速 

1，050 

7,300 

EF 6524 系 

160 

高速 

720 

5,000 

251系 

180 

高速 

810 

5,600 

253系 

150 

高達 

670 

4,700 

AR 4 

250 

高速 

1，120 

8,400 

AR 5 

150 

商速 

1,500 

■2,000 

西101系 

220 

隱 7 速 

590 

4，100 

西10000系 

200 

高速 

900 

6,300 

近30000系 

230 

■■速 

620 

4,300 

近21000系 

220 

高速 

990 

6,900 

名7000系 

220 

高速 

990 

6,900 

T-LINER 

(アメリカ） 

200 

高速 

900 

6,300 






























































車両-覧 


旅客列車 


■1 

MHHN 



, - u w™ r« 


^sssm 


Mwm 

ftab*r 


^ B， h 

h W« HJ "ip m inn iujij 
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rM^ 弋 y np , T!^P- n 關 攀 - ip 


形式 

定員(人） 

雜 j 

基睫運賃(円)購入価格(万円】 

MTA ! 

(アメリカ） 

180 

高速 

600 

4,200 

313 

(4 ギリス） 

240 

中速 

490 

3,400 

HST 

1€攀，眞)! 

200 


900 

6,300 

TG¥^A 

(フランス） 

230 

高速 

1，010 

7,000 

EUROSTARi 

^ H 70 


1，280 

哼 0,500 

RTG 

(フランス） 

210 

中速 

420 

2,900 

ICE 

(ドィツ）； 

200 

高速 

900 

6,300 

ET 420 

(ドィツ)：： 

200 

中速 

400 

2,800 

AVE 

(スペイン ) i 

160 

高速 

1400 

11,300 

(カナダ) 

190 

高速 

880 

6,000 

Re 460 I 

(スイス） 

180 

中速 

830 

5,800 

東風4型_ 
(中国） 

255 

低速 

130 

600 


貨物列車 




-"TT- 

■>« •漏 

m 




适/ 一 ， ' 


%貨物列車は、 2 両目からは 1 両目の半分の値段で購入できます 


形式 


EF 62 系 
EF 65 系 


EF 66 系 


資材積載数 


運匿 


屮速 

中速 


高速 



(円）獻臓(万円) 


2,500 


3,300 


3,800 


iUC£L± M ,| i'T' I flmAayaifte rh * a T i ~ , —- 

■ 」 ! . . ■ . . . '_ 


EF 81 系 


高速 


4,500 


車両 I 覧 


¢1?) 
























































礎運賃 ( 円 ) 


EF200 系 

高速 

7,500 

DD51 系 ,11- |P 

低速 一 

- 2,300 

DF200 系 

高速 一 

6,400 

ED75 系 

中速 — 

2,700 

ED76 系 

高速 

- 3,600 

GP7 

(アメリカ） 

■ ■ ■篇 ■ • * k | K . Jt 

同迷 一 

- 5,600 

※列車の購入価格は全て、 

1両分です。 




费 liSSii 


形式 

定員（人） 

通垣 

基礎運賃 ( 円 ） mmom 

TYPE-S 

50 

低速 

120 

1，200 

TYPE-M 

60 

低速 

150 

1,500 

H.DECK1 

60 

中速 

200 

2，100 

H.DECK2 

55 

■•速 

220 

2,700 

H.DECK3 

40 

—t 1 速 

360 

4,200 

H.DECK4 

55 

高速 

320 

3,800 

SH.DECK 

55 

高速 

370 

4,400 

W.DECK1 

100 

中速 

430 

5400 

W.DECK2 

55 

中速 

470 

5,500 

W.DECK3 

100 

高速 

520 

6，100 



I 



❿ 






































































車両一覧 


トラック 


_ ■ 



形式 


資材積載数 


TRUCK 1 


運匿 


低速 




(円）麵格(万円) 


2,800 



^any 


TRUCK 2 


中速 


3，100 



StSr 嘗 TRUCK 3 


1 


高速 


4,500 


モノレール 


酬 


圆細 




形式 


定員（人) 




(円）購入讎(万円) 


MONOJ 


100 


M0N0.2 


75 


M0N0.3 


80 


低速 

280 

5,800 

中速 

350 

7,300 

高速 

420 

9,900 


inilflEl 




形式 


SHIP 1 


資材積載数 


2 


速度 


低速 





(円）購入鼸(万円) 


5,800 





W 



SHIP 2 


SHIPS 


4 


低速 


低速 


7,300 


9,900 


ヘリコプタ 


w %Jr 


0t 


'S ' 


形式 


HELL 1 


定員（人） 


5 


速度基礎運賃(円）購人価格(万円) 


咼速 


21，800 


22,000 


鹹 

^13* T^ _ 


HELL 2 


8 


高速 


33,500 


35,000 






HELL 3 


14 


高速 


44,500 


58,000 


車両一覧 


®) 


















































子会杜—覧 



工場…資材を生産します 


工場（小) 





設置費用 
サイズ 

T : 場 CX ) 


5億 
4x6 


必要資材数 6 




に場（中> 


置費用 

サイズ 


8億 
6x6 


必要資材数10 


設置費用 
サイズ 


12億 

10x6 


必要資材数14 



遊園地…観光施設です。休日に近くにある駅の利用者を増やします。 


■ 遊_ 


設置費用 32億 必要資材数36 


テーマ 


，設骰赀用 42億 必要資材数 


サイズ 


6x4 


サイズ 




64 


スタジアム…観光施設です。休日に近くにある駅の利用者を増やします。 


パ，' 


競技場 


WF1 ,5 用 

サツカー場 





30億 
6x4 


必要資树数32 



野球場 


設置費用 
ボコを,サイズ 


40億 

10 x 10 


必要資材数40 


設置費用 

サイ ズ 


38値 
12x8 


必要資材数42 


水族館…水面に近い陸地にしか建設できません 


1 水族館 


設置費用 
サイズ 


20億 
A x 4 


必势資材数30 


ゴルフ場…観光施設ですが、冬場は経営することができません。 



ゴルフ場 _ 

設置費用 40億 必要資材数32 

サイズ 12 x 8 



内スキ 1 ~ ，歹 Jf 


011 


設置費用 

サイズ 


22億 
6x4 


必要資材数12 



リーナ…水上に建設します 


マリーナ—（小) 


‘蝽 V 設置費用 24億 

IjIT 痛サイズ 8 X 6 


必要資材数28 



マリーナ（大) 

設馈費用 


サイズ 


33値 
16 x 4 


必要資材数32 



公園…自然を増やすことで、人が集まりやすくなります。 




住宅公園 

設置費用 
サイズ 

4億 
4 x 4 

必要資材数 4 



都市公園 


設置費用 
ニサイズ 


12億 
12x8 


必要資材数 8 










































































子会社一覧 



設置费用 5 

サイズ ^！ 

温泉旅館 （1) 


mm 

fUfe ；" 設置費用 

サイズ 

I 露 x 風择 



設置費用 

サイズ… 


10億 
2 x 2 


必要資材数30 


植林…線路の敷設予定地に設置しておくと、 

都市が発展したあとでもレールの増設が容易になります 



街路樹 


設置費用 

•4 X 

針葉樹 


設置費用 

サイズ 


1億 

2 x 8 


必要資材数 



広葉樹 


設置費用 

サイズ 


3億 

2 X 8 


必要資材数 4 


2億 

2 x 8 


必要資材数 2 


m 

i 

神社仏閣…休 E 

ヨに人が集まりますが、利益にはなりません。 


a 設置费用 36億 必要赍材数22 

j しサイズ 6 xg 

■ ペンション（幻 

,設置费用…4億 必要資材数…7 

’ サイス - 4 H 4 

，■ 温泉旅館 (2) 

W 設置费用 7値 必要資材数13 

^1サイズ 4 x 4 


設置費用 
教会 


設骰费用 

サイズ ■ 


18億 
4 X 4 



5 

6 x 6 


必要資材数 jo 設腾费川 




サイズ 


22億 
4 x 4 


必要資材数22 


必要資材数12 


牧場 


設置費用 

サイズ 


24億 
12 x 8 


必要資材数12 



ッビング… 


デパート⑴ 

設置費用 



ンビ 



I 

| 


^^^■ 32 億 

サイズ: 7 x 6 

ス ■■ —'ノ《^—^ ' —ク - ツト 

設置費用 18億 

サイズ 4 x 4 

コンビニ （1) 

設 m 交用 


必要資材数20 

m _ 

必要資材数]2 


サイズ 


3億 
2 x 2 


必要資材数 5 




デパート 

⑵ 





設骰費 m 


36億 

必要資材数 

22 

サイズ 

- ■ ■ ■ 

8> 

て6 



ス—パ— 

マー 

ケ 

ット 

⑵ 


設置费用 

… + + 

19億 

必要資材数 

13 

サイズ 

■ ^ - 

4 > 

= 4 



コンビニ 

12) 






サイズ 


必要資材数 4 


2 x 2 




ストラン 


，ストラン （1) 

芝置費用 


グラムの商業と観光に関係します 


4億 

トイズ . _2父2 

，ストラン （51 

m n m 2 m 


必要資材数 3 



レストラン （2) 


設置費用 3億 

サイズ .2 x 2 


必要資材数…2 


-イズ 


2 x 2 


必要資材数 3 


宿泊施設…利用客の多い駅のそばに建設すれば、利益があがりやすくなります 

温泉旅館は温泉の隣でないと建設できません。 


ホテル d ) 




牧場 



グラムの自然と農業に影響があります。 




院 

ふ 



I 


* 

! 
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子会社 _ 覧 


■ 

住宅…マンシヨ 

ンは利用人数が多いので、利益があがりやすく< 

e ります。 






設餺费用 
サイズ ■ 


1値 
2 x 2 


マンシヨ 

ン⑴ 



設置費用 

32 億 

必要資材数 

^20 

サイズ 

0x4 



マンシヨ 

ン⑶ 



設置費用 

17 億 

必要资材数 

14 

サイズ 

4x4 



アパート 

(1) 



設置費用 

jr^As. 

… dM 

必要資材数 

5 

纖 1 ズ… 

2 x 2 



一 >ゴ建て 

(I) 



設置赀用 

4 億 

必要資材数 

3 

サイズ 

2x2 



— 户建て 

(3) 



設置費相 

2 億 

必要資材数 

1 

サイズ 

2x2 



別荘 （ 2) 


必袈資材数 






設麗費用 
サイズ 

29億 
6 x 4 

必要資材数 

18 

マンション 

⑷ 



設置費用 

15億 

必要資材数 

11 

サイズ 

4 x 2 



アパート⑵ 

設置費用 

3億 

必要資 M 数 

3 

サイズ•… 

2 x 2 



一戸建て （2) 

設置费用 

3 m 

必要資材数 

2 

サイズ 

2 x 2 



別荘 （1) 

設置費_ 

…2億 

必要資材数 

1 

サイズ 

2 x 2 






劇場…周囲の人口によって収益が変化します 



ホ ■ ール 

設置費用 
サイズ 


20億 
6x4 


必要資材数24 



^映画館 


て.設置费耀 

" サイズ， 


10億 
4 x 2 


必要資材数15 





キヤンパス 





設置费用 
サイズ 


22億 

10 x 8 


必要資材数25 



カジノ…周囲の人口が多いほど、利益があがります 


カジノ 

設置費用 
サイズ 


26億 
6x6 


必要資材数18 























































子会社一覧 


設置费用 18億 

必要資材数 21 

サイズ . . 2x9 


纖費用 
必要資材数 
サイズ … 1 


2411 
31 

2 x 2 


中高層 （2) 


8階 


中高層 （2) 12階 


中高層 （2) 16階 





子 

会 

社 













BB 纖 

1®?‘音 I 穿* 倉 «あ 

I だ〜_势14一 




1 .-'-^ D ' 



設置費用 21 億 

必要資材数 19 

サイズ 2 x 2 

中商赠 （3) 8階 

設置費用 23值 

必要資材数 20 

サイズ . 2 x 2 

中高層 （4) 8階 

設置費用 25億 

必要資材数 24 

サイズ 4 x 2 

高層 （1) 20階 

設置費用 29億 

必要資材数 25 

サイズ ■… . 4 X 4 

高層 （2) 20階 

設置費用 27億 

必要資材数 24 

サイズ… .4 x 4 

高層⑶鼠20階 

設既贤用 33億 

必耍資材数… 26 
サイズ . 4 x 4 

高層 （4) 20階 

設置費用 36億 

必要資材数 35 

サイズ . 6^6 

超高層 （1) 32階 — 

設置費用 55億 

必要資材数 40 

サイズ 6 x 4 

超高層 （2) ヘリポート付 32階 

設め H 用 . 78億 

必要資材数 65 

サイズ 6 x 6 

超高層 (3) _ヘリボート付32階 

設置費用 82億 

必要資材数 70 

サイス . 6^6 

超高層 （4) ヘリボート付32階 

設置費用 100億 

必要資材数 90 

サイズ … 8 x 8 


設置費用 24値 

必要資材数 24 

サイズ 2x2 

中綱⑶ 12階 

lixfrifM . .26億 

必要資材数 25 

サイズ . . 2x2 

中高層 （4) 12階 

設置費用 28億 

必要資材数 29 

イズ’ 4 x 2 

urn (1) 24階 

設遛费用 33億 

必要資材数 10 

サイズ .4x4 

( 2 ) 24 m 

設置費用 31億 

必要資材数 29 

イス4父 4 

高層 （3) 24階 

設置費用 37億 

必要資材数 31 

サイズ .4x4 

高層 （4) 24階 

設置費用 40億 

必要資材数 40 

ズ.6父6 

mum (1) 36階 

設置費用 61億 

必要资材数 45 

サイズ… . 6x4 

超高層 （2) ヘリボート付36階 

設置費用 82億 

必要資材数 70 

サイズ 6x6 

超高層 （3) へりホート付 mm 
設置費用 88億 

必要資材数…… -75 
サイズ 6^6 

超商層 (4) ヘリボート付36階 

設置費用 110億 

必要資材数 100 

サイズ 8x8 


設置費用 
必要資材数 
サイズ 


設置費用 
必要資林数 
サイズ… 

高層 （2) 


設置費_ 
必要資材数 
サイズ 


高層 （4) 


設掼费用 
必要資材数 
サイズ… 


27値 

29 

2 x 2 


中卨厢 （3) 

16階 


……29億 

必要資材数 

30 

サイズ…… 

2 x 2 

中高層 （4) 

16階 

羅置費用 

31億 

必要資材数 

34 

サイズ 

4x2 

高壩雜 

28階 


37儅 
35 

4 x 4 


28 


35億 
34 

4 x 4 


高層 （3) 

28階 

設置费 m 

42億 

必要资材数 

36 

サイズ，…… 

4 x 4 


28階 


設置費用 44億 

必要資材数 45 

サイズ 6x6 

超高層 （1) 40階 


67億 

50 

6 x 4 


超高層 （2) ヘリボート付 4 om 


設置費用 
必要資材数 
サイズ 


88億 
75 

6 x 6 


超高層（:3) 

ヘリポート付40階 

設置費用 

94億 

必要資材数 

80 

サイズ - 

6><6 

超高層 （4) 

ヘリボート付40階 


設置費用 
必要資材数 
サイズ 


120億 

110 

8 x 8 



中萵曆 （1) 


8階 


中高嚼 （1) 12階 


中高層 （1) 16階 





れているビルもあります。 


ホートが 


貸しヒル…へ 



一数ぃ 

用材ぃ 

#資ズ 

置要ィ 

1 I-UC 必サ 
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子会社一覧 




しビルの一種ですが、他の貸しビルよりも利益があがりやすく 


A 5 ビル （1) 


變置釋1 

サ ^ f .其’…’‘ 

A 5 ビル （3) 


22 億 
4><1 

ヘリポート付 


必要資材数21 



A 5 ビル （2) 



います 


設置費眉 

サイズ 


45値 
4 x 4 


必要資材数40 


設置費用 

サイズ… 


150億 
8 x 8 


必要资材数〗20 







ランドマーク…観光施設です。世界各地のモニ 


展望台 


設置費用 50億 
爭^イズ■■■，一' 4父4 

ワシントンモニュメント 


必要資材数50 


設麗費用 
サイズ 


40値 

6 x 6 

ノイスバンシュタイン 


必要資材数：30 


設置費用 
迤家族教会 


170值 
6 x 6 


必要資材数150 


設置費用 
サイズ ■ 


■億 

6x6 


必要資材数120 


が建設できます 


東苋タワー 


設置費用 

サイズ 

120億 
6><6 

必要资挝数 

55 

ビッグベン 

設置費爾 

170億 

必要資材数200 

サイズ 

6 > 

<6 



エップ ： H ル搭 

設置費趣 

110值 

必要資材数 

50 

サイズ 

6 > 

< 6 



ピサの斜塔 






設置货用 
サイズ 


150億 
6 x 6 


必要資树数100 


飛行場…空路の途中に障害物があると、建設できません。 


沿走路 （1) _ 一 _ 沿走路⑵ _____ 

設鼢髀用 50傥 必要資材数38 _設置費用 120値 必要資材数50 

■ H サイズ 18 x 4 —5 麩兮イズ 20x11 




宇宙センタ 


設置費川 
サイズ 




250億 

10 X 10 


必要資材数200 





JfM 


天文台…公共施設です 


光学天文台 


設置費用 45億 

サイズ 4 x 4 


必要資材数32 


電波天文台 

設置费用 87億 必要資材数42 

サイズ 6 x 6 
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数字 



I 


2 D エリアフレーム …………19 

2 D ビュー . 29 

3 D 視点の操作方法 …… …11 

3 D ビュー . 29 

3 D 表織定 . 18 


あ行 


アジヤスト . 20 

アンインス!ル^ ……… …7 

印) M . 23 

インスト ー ノレ . . 5 

ウインドウの説明… ………10 

駅の建設 . 15,31 

AGP . 27 

オプショナルツアー …9,28 

オープニングム ー ビー . 26 


か行 


会社名の変更 . 38 

株式の売買 . 37 

カメラボックス . 19 

仮建設像 . 15 

基本晒 . 24 

銀行 . 36 

建設 . 35 

ゲームの 起動 . 6 

ゲーム の終 T . 27 

ゲーム 速度 .. 27 


航空機関のルート……34 

交差# . 33 

子会社一覧 . 51 

子会 a の建設 . 21 

子会社の撤去 . 21 


身^: 

さ fT 


^ . * ノ ^ i 

時間設定 . 27 

資》 . 9 

資材置き場の購入 . 22 

資材の運搬 . 23 

車両 . 3〇 

車両一覧 . 47 

車両の購入 . 16 

車両の撤去 . 16 

車两の配置 . 16 

証券取引所 . 37 

信号 . 32 

船舶機関のルート…………34 

線路の敷設 ... 14 

線路の撤去 . 14 

- b -7. 23 


た行 


ダイヤ設定 . 17 

ダイレクトクレーン… M 9 

夕ーゲツト .. 30 

ターゲッ ト車両………………..……….…… .30 






























































索引 


中断タイマー .. 27 

停車場の建設 . 33 

テイ J レトボックス . 19 

鉄道機関のルート………31 
道路機関のルート…………33 

15市情 . 38 

都市名の変更… … …… 38 

土地の購入 … … ……22 
土地の売却………22 


ハイトカットバ—— … …21 

パイロットモード 9,12,13 

パイロットモード操作方法… …13 

ノ\フンスシ■■"卜 . 39 

/ ゞ ンボックス …… ^19 

ビギナーズガイドムービー…………4 

ビューポイント . 28 

ファイル . 26 

踏切 . 15 

フリービ^/ドモード 9,26 

プロジェクト .. 35 

ヘリポートの建設 … … 34 

ヘルプ . 40 

ポイント . 32 

方向ボックス ………… M 5 


マップ .. 

/一力一… 

マーカー レべノレ . . 

港の建設 

メニューバ ー. 

モノレール駅の建設 
モノレール機関のルート 


. 8 

19 

20 
34 

. 24 

33 

33 



レイヤー設定 . 20 


レイヤー設定 . 20 

レべノレボックス… ……… 20 

ルー h . 31 

口-ド . 23 
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マウスの操作方法 
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ボ―！ 5 情報 


ボードによっては、 3 D 表示機能が一部制限されることがあります。 

■下記のグラフィックアクセラレータで動作を確認しています。_ 


グラフィックアクセラレ-夕名 

会社名 

Millennium H 

Matrox Graphics ノコマツソフト株式会社 

Mystique220 

Matrox Graphics Inc ./ コマツソフト株式会社 

Mystique ( 条） 

Matrox Graphics Inc ， / コマツソフト株式会 _ 

WHP-PS 

株式会社メルコ 

PC 3DEngine2 

NEC ホームエレクトロニクス.株式会社 

PC 3DEngine ㈤ 

NEC ホー厶エレクトロニクス株式会社 

TGP-VR4 ㈤ 

株式会社メルコ 

GA-PVR3D4/PC1 (※つ 

株式会社アイ • オー•データ機器 

GA-PE8 

株式会社アイ • 才〜データ機器 

XPART@PLAY/WORK 

ATI Technologies Inc. (；« 03D 表ボが-」部欠ける場合があります。 

RevolutionSD 

NumberNine Visual Technology Inc. 


(※〇このボードを使用している_ドライバの更新が必淡な場合があります。詳しくは、各ボードメーカー 
へお問い合わせください。 


■下記のグラフィックアクセラレータでは以下の動作が確認されています。 

- Millennium (Matrox Graphics Inc ./ コマッソフト株式会社） 

ハードウェアでテクスチャーを貼る機能がないため、 A 5 完全版では、テクスチャーを 
貼ることができません。 

• Monster 3 D (株式会社ダイアモンド.マルチメディア*システムズ） 

ウインドウ状態でのフル画面にしか対応していないため、 A 5 完全版は動作しません。 

■下記のグラフィックアクセラレータは、最新のドライ/ (を入手する必要があります。 

詳しくは、各ボードメーカーへお問い合わせください。 

• PC 3 DEngine ( NEC ホ ームエレ ク トロ ニクス） 

お問い合わせ先/ホームサーバ.インフォメーションセンター：03 (5232) 6222 

• TGP - VR 4 (株式会社メルコ） 

お問い合わせ先/メルコインフォメーションセンター：名古屋052 (619) 1897 

東京03 (5350) 7990 

• GA - PVR 3 D 4 /PCI (株式会社アイ • オー • データ機器） 

お問い合わせ先/新製品案内窓口：本社0762 (60) 1024 


※なお、各種ボードについての最新情報は当社ホームページをご覧ください。 
アートデインクホームページアドレス http :// www . artdink . co . jp / 











公式ガイドブックの C 案内 


rA 列車 j % ワイドに、 
そしてアクレツシヴに楽しもう。 

完全版專用ガイドプック、 

霣々のラインナップ！ 


• A 5 完全版公式ガイドプック 

ゲームの基本的な流れからプレイのアイデアまで。初めて A 列車を楽しむ人もシリーズフアンに 
も、情報満載でお届けする公式ガイド。 

予価:本体1,600円37年月中旬発売予定 

• A 5 宪全版バリ:！■キット(仮題） 

ニューマップ•追加車両•他を収録した CD-ROM 付き。マップ解説やプレイレポート、裏技やおも 
しろ情報も満載。 「A 列車」フアンに贈るお得な一冊。乞うご期待！ 

予価:本体2,000円 ’98年2月発売予定 

• A 5 モデルマップ集(仮 S ) 

搭載マップを使ってどのような街づくりができるか？また、どのようなプレイが楽しめるのか。 
プレイレポートとともにお届けする、多彩なサンプルマップ集。 

予価:本体1,400円 ’98年2月発売予定 


•表示価格はすべて税別の本体価格です。 

⑩記載の書籍は全国の書店およびゲームソフト専門店等にてお買い求めください。 

•入手困難な場合やお急ぎの際は通信販売もご利用になれます。詳細は下記までお気軽にお問い合わせください。 




株式会社ゼスト出版事業部 

亍104東京都中央区新川1ィ 6- 14アクロス新川ビルアネックス 6F 
TEL03-5543-061 6ゼスト* ホームぺージ http://www.zeshrietco.jp/ 
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〇本 S およびブログラムは箸作権法で保護されていま i ; 当社に無断で複製することはできません。 

〇本咨およびプログラムで使用されているデータならびに名称は、実在の人物、団体等とは-切関係ありません。 

〇本省およびブログラムの利用による影髁については责任を负いかねますのでご了难ください。 

〇本遨およびブログラムの内容は予告なしに変更することがあります 1 
OMicrosoft 、 Windows 、 SideWinder ® は米 MMicrosoft Corporation の米 ㈨ およびその他の M における發録商標です 0 

Olntdli Mouse は米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における商標です 0 
ODirectX ® は米国 Microsoft Corporation の商標です。0 MMX ® テクノロジ Pentium ® プロセッサ、 Pentium ® プロセッサは 

IntelCorporation の登録商標です D 
〇「 A 列車で行こう」は株式会社アートデ f ンクの登録商標です。 

〇その他、記腿されている会社名、製品名は各社の商標および發録商標で尤 
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鉄道会社の経営を通して街を死展させる「 A 列車で行こう」シリ ー X 「 A 5 完全版」では, 


DirectX ®5 への対応で、特定の30ボ画ドを必要とすることなくプレイ51能になりました 


さらに7リービルドモードやパイロツトモードなど数々の新機能を搭載 


進化の内容は、まさに宪全版の名にふさわしいものです 


DirectX ❺5の嫌用 T * HeO )3 D ボード tt 不饜 


DirectX ® とは、ゲームやマルチメディアをより八イクオリティに表現する 
ために Microsoft が提供しているテクノロジーです。 「 A 5 完全版」では、最新 
パージヨンの DirectX ® を最大限に活用。 Direct 3 D を用いて、特定の 3 D ボードを 
必要とすることなく高速で美しい 3 D 表現を可能にしている他、プレイヤーを包み 
込むようなリアルなサウンドを DirectSound で実現してし\ます。 


パイロット&フ u - "ビルドモード賴 m 


パイ□ットモードでは、自分のつくり上げた都市の上空をヘリコプターで 
自由に飛行可能。操縦が上達するにつれ、操作可能な機体の種類が増えて 
いきます。また、フリービルドモードを新搭載。資金や資材の制約なしに、都市を 
自由に建設できるようになりました。さらにビギナーズガイドムービーや 
最新の入力機器への対応など、強力な追加機能の数々が 「 A 5」 をより魅力的な 
ゲームへと進化させています。 



嶔1 Pentium ® II プロセッサ対応 Jntel MMX ® テクノロジ対応系2 Intern Mouse 対応※3 Sidewinder ® Force Feedback Pro 他各種アナログジョイスティックに対応 
⑩ 3 D アクセラレータのビデオメモリを 4 MB 以上使用することより高速化が可能 （ AGP 対応） 
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オペレーション 

疆 シス 乱麗 

対応 CPU 

必要メモリ 

ドディスク 
容置 i 

グラフィックボード 

ディスプレイ 

対応音源 

: 斯アドライブ 

入力機器 

必要 

システム構成 

Windows®95 
日本語版 

Pentium 0 / 
100 MHz 以上 

32 MB 

100MB 

ビデオメモリ 2M 巳 

800 X 600 K ット 

6 万色 表爪 専用 

マルチ スキャン CRT 

Direct 
サウンド対応 
PCM 音源 

4 倍速 

CD-ROM ドライブ 

キーポー ド，？ウス 

fS 奨 

システム構成 

Windows% 5 
日本語版 

Pentium^/ 
166MHz 以上 

32 MB 以上 

100 MB 以上 

ビデオメモリ 4MB 

1024 x 768 ドット 

6 万 色 表 専用 

マ』 U? スキヤン GRT 

Direct 
サウンド対応 
PCM 音源 

4 倍速以上の 
CD-ROM ドライブ 

キーボード/マウス 
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•Microsoft.Windows,Sidewinder .DirectX は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登録商標です。 
•Intelti Mouse は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における商標です。 

•MMX テクノロジ Pentium フロセッサ、 Pentium プロセッサは、 Intel Corporation の登録商標です c 
_ その他記載の商品名および会社名等は、登録各社の商標及び登録商標です， 

•本ソフトを当社に無断で複製すること及び賃貸 ■ 疑似レンタル • 中古品販売について、これを一切許可しておりません. 


雲 I ア-トデ< ンク品 61 m 


亍261-8701千葉市美浜区高洲 3-23-2 住友生命ビル TEL 043_270-2010 

URL http://wWW.artdink.CO.jp @ 1997 ABTB1NK . auR ights Reserved . 


ATDK-0011 




VI 3 rlxu - flK/^^vio 




FDtrf eFCCa. b QU ck 

compatible 


Windows® 95 




抑 


,8i 


! t 钟窗菡 M 漉瑯兹 ca -^ 拼¢>1 

ATDK 60117 


p 


























































































flCOMPACl 

wm 


本ゲームを楽しむためには、下記の機器環境が必要となります。 



必須システム構成 

推奨システム構成 

オペレーティングシステム 

Windows®95 日本語版 

Windows®95 日本語版 

対応 CPU 

Pentium®/ 100 MHz 

Pentium®/ 1 66MHz 以上* 1 

必要メモリ 

32MB 

32MB 以上 

八ードデ< スク容量 

100 MB 

100 MB 以上 

グラフ イツ クポード 

ビデオメモリ 2MB 

800 x 600 ドット以上 6 万色表示専用 

ビデオメモリ 4MB 

1024 X768 ドット 6 万色表示専用 

デ<スプレイ解像度 

マルチスキヤン CRT 

マルチスキヤン CRT 

対応音源 

Direct サウンド対応 PCM 音源 

Direct サウンド対応 PCM 音源 

メデリアドライブ 

4 倍速 CD-ROM ドライブ 

4 倍速以上の CD-ROM ドライブ 

入力機器 

キーポード/マウス 

キーポード/マウス* 2 * 3 
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ビギナー スガイド ムービー CD-ROM 


システム構成 

CPU 

Pentium® プロセッサ /1 00MHz 以上 （ Pentium® 1 33MHz 以上推奨） 

メモ 1 J 

24MB 以上 

グラフィックポード 

ビデオメモリ 2MB 以上 

CD-ROM ドライブ 

4 倍速以上 

ディスプレイ 

マルチスキヤン CRT 

対応音源 

PCM 音源 


ビギナーズガイドムービーをご！!になるためには、上記の機器環境が必要となります> 

[ ビギナー ズガイド ムービーの 見方] 

1•ビギナーズガイドムービー CD - ROM を CD - ROM ドライブにセットします。 

2-⑴ ActiveMovie 及び DirectX ® がインス!ルされていない壩合:インス!^ールプ□グラムが起動しますので、画面の指示にしたがって 
必要なプ□グラムをインストールしてください。インス!'ールが終了すると、 「 Windows を再起動しますか J というメッセージが表示 
されますので、「はい」をクリックしてください。システム再起動後、 CD - ROM を一度取り出し、もう一度 CD - ROM ドライブにセット 
し直してください。自動的にメニュー画面が表示されます。表示されない場合は、マイ]:/ヒ•ユ-夕"の CD - ROM ドライブのアイコンをダブル 
クリックしてください。 

2 -( 2 )ActiveMovie 及び DirectX ® がすでにインス!ルされている場合： 

自動的にメニュー画面が表示されます。ご覧になりたい項目をクリックし、 

画面が切り替わったら再生ポタンを押してください。 

[ ビギナー ズガイド ムービーを 終了する] 

メニュー画面で“終了”をクリックしてください。再生中に終了させたい場合は "RETURN TO MENU " をクリックしてメニュー画圆こ 
切り替えてから"終了”をクリックしてください。 


J W*| 


巻き戻し 


揮止 再生/一時停止 早送り 
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_ スクリーン セー バー•デスクトップアイコン A 

l 争デスクトップ時計•オリジナル壁紙 A 

_才ーケストラ演奏 〜 Decade Suite for 〇 「 chestra 〜 

7. fPreludeJ ゲ-ム未使雕 
8.「 Episode 」 クリスマス曲フルバージヨン 








サボート用シ 1 J アルナンパーカード 


I -1 

!お客様がユーザーサボートをお受けになる場合、| 
j 本カードに記載されているシリアルナンバーが 1 
I 必要となります。本カードの再発行はいたしません| 
j ので、紛失等のないよう大切に保管してください 。 j 

I _ I 


HlHi 電話でのお問い合わせ 

※土日祝日をのぞく、月曜から金曜日までの、午後1時から午後5時まで 
受け付けています。 

■アー トディンク ユーザー サ ポー ト ■ 

TEL043-270-2010 


対象製品 


A5 


SIMULATION OAMI 
tAllftOAD MANAOCMCNT 


Afimmzo 


完全版 


シ II アルナンバー 


A 5 完全版 

1564-101250 
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郵便はがき 

I -1 


: 50円切手を 
!貼ってください 

I I 

I _ I 


千葉市美浜区高洲 3-2 3-2 住友生命ビル 

株式会社アートチインク 

ユーザー アン ケー ト係行 


261 8701 

0 71 


■Ink 



•本製品に対するご意見 • ご要望 • C 想想をお寄せください（良い点、悪い点 ) C 


ATDK - 00117 アンケート応募者の中から毎月10名様にテレフォンカードをプレゼント 




































この鷹は rA 5 X 全願 JtSII い上げいただきありがと 3 ございました。 

アンケートにご B 力いただいた方の中から、纗通で鏵月1〇名籌に、ア_トデインク特■テレフォンカード t プレゼント 
いたします。本アンケートはマークシート式です。醮1する* Ml の#内*、顯の*筆で丁寧に臁りつぶしてください。 


•本製 S の感想 

满足わ 〇と； •足蕾通やや不瀰不满 

ゲーム構成 


グラフィック 
サウンド 
操作性 
マニュアル 
I 、。ッ ケージ 
懾格 

商品満足度 


D C 




_ 




C - ) CTZD CZZJ CZZD C 


•BM1 のビギナーズガイドムービーについて 

わかりやすさはいかがでしたか :^ ** 




実際の ゲームで役に立ちましたか 

くご使用のハード環境〉 

•CPU 


•この9品の購两豔欐 (《 raw 可) 


D ポスターを見て C = D チラシを見て 


CZZD パッケージを 見て 

〔 =3 鑷 項で 

CZI ) 他の人の薦めで 


鼸眨広告を見て 
轤芘記事を見て 

当社の製品なので 


当社のホームページを見て 
当社以外のホームページを見て 
その他 （ 


やや不囊不满 


； 10H 501 Hz ： 


PentUTf (〜 200 MHz ) 


> PentMTf (20» ltt -) 

64MB 〜 


• メモリ CZD32MB CZD32 〜 64MB 

籲お手拷ちの )! 辺 M (. - > lntelli Mouse c=>Sidewinder* Force Feedback Pro 

C = D その他のジョイスティック （鳙種名： 


その他 


•あなたの購蹺鼸雄(複數回籌可) 


□グイン CZZ 3 フアミ通 


3コンブティーク 


DEYE-COM CZDOh! PC 


3ゲームウォーカー 
ASAHH 八•ソコン 


電擊王 


じゆげむ 


) 日経 クリック CZ 3 日 « Win PC 


3TECH Win 


00 S/V マガジン C=)PCf^D0S/V スべシ t ル C=D00S/V パワーレポート 


)ザ • ブレイステ-シ3ン CZD プレイステ-シ3ンマガジン CZD その他 


•お手持ちの家庭 

<=) プレイステーション 


ちの家庭用ゲーム觀(観数回畜可） 

C ) セガ竹々ー ン L . J スーパー ファミコン 


〕 NINTENDO 64 


ゲームボーイ 


•バソコン鼸 
CZD 1 年未满 


) 卜 3 年絲 


C=D3 〜5 年未满 


)5 〜碑紗 


• S なたの年_ 

〇 

■tom 

〇 

-OM 

•S なたの_難 


2 

2 


3 


4 


5 


3 


学生 


•インターネットの使用状況 


5 


会社貝 


6 
6 

自営難 


7 


8 


9 


>8 年 Ot 

•性別 

男 女 


8 


公務興 


9 


<— 


主婦 


CZD フリー 


使用している CZZD 使用していない 


: , Windows , t Mictom ) I 1 Corporation 装薄およひその他[咖これ H 1 録商 d 
+ MMX 期ナクノロシ Pemuim •プロセ^ t 、 PfRtami •プ〇セ々山 md (、〇 moration の铎録商擦です 


ご協力ありがとうございました 
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完全版 



すべてのパソコンユーザーに捧げる完全版。 





鉄道会社の経営を通して都市を発展させる列車で行こう」シリーズ。 
「 A 5 完全版」では、 Di 「 ectX 5 への 対応で、特定の 3 D ポードを必要とする 
ことなくプレイ可能になりました。さらにフリービルドモードやパイ□ット 
モードなど数々の新機能を搭載。その圧倒的な進化の内容は、まさに完全版 
の名にふさわしいものです。 


標準価格（税抜) 


10,800円▼釋 



©1997ARTDINK. 


its Reserved. 



自由な冒険世界がここにある。好評のシリース最新作 ! 


"自由な冒険"がテーマの□ールプレイングゲーム「ルナティックドーン」シリーズ。 
その最新作が 「Passage of The Book 」 です。プレイ次第で刻々と変化していく 
冒険世界。そう、キミ自身が物語の創造者なのです。モンスター退治やダンジョン 
探索などのさまざまな依頼を受け、自分の力で物語を切り開く。広大な最新世界マ 
ップやダンジョンデータや400種類を超えるアイテムを収録したシリーズ最新作、 
好評発売中！ 


標準価格（税抜） 7 f 800円 



Copyright ©1997.by Artdink. 



〒261 -8701干葉市美浜区高洲 3-23-2 住友生命ビ》レ TEL .043-270-2010 

URL http :// www . artdinK . co.jp 
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未開の孤島に漂着したセトラーたち。キミの使命は、何もない孤島を発展させながら、 
故郷 ローマへ と続くゲートを見つけだすことだ。そう、セトラーたちはキミの指令を 
待っている。ドイツブルーパイト社の名作シミュレーションゲーム、好評発売中！ 


標準価格（税抜) 8,800 n ▼轉 <3 m > 


Copyright Blue Byte 1998-97 All Rights Reserved. Licensed by Artdink 1997 




最新のグラフィックとかつてない臨壩感。そして、ネット対戦が生みだす無限の 
戦略性。さまざまな魅力をすべて詰め込んだ、ブルーパイトの傑作 3 D シューティ 
ングゲーム、フアン待望の日本語版、いよいよ登場！ 


標準価格（税抜) 8,800円 


Copyright Blue Byte 1997 All Rights Reserved. Licensed by Artdink 1997 




_— E 翩 OVNBSTV 



アーキメデイアン • ダイナステイ 



海應で!•り広げられる 3 D シューテイング、ここに g 壜! 


遥かな未来。核戦争のため荒廃しきった地表を捨て、人類が海中に築き上げた 
世界、 「アクア」。 プレイヤーは、その世界で一匹狼の_兵となり、潜水艇だけを 
頼りに海を駆けめぐる。キミは、この過酷な世界で生き残ることができるのか？ 


標準価格(税抜)8,800円 V ¢1成麗》 


Copyright Blue Byte 1996-98 All Rights Reserved. Licensed by Artdink 1998 


* ワールドゲームコレクシ 3 ンとはアートディンクのプロデュースによる®内外の秀作ゲームシリーズです. 













